Age: 4+ years

CATERPILLAR

Speedy game of shoes, memory & shadow objects

Familiarizeaza-te cu piesele de joc
Omiduta are o colectie impresionanta de 20 de pantofi.

Jocul are de 2 seturi de carduri cu diferite
decoruri.

Primul set de 10 carduri o infatiseaza
pe omiduta care isi cauta patofii in
diferite decoruri cu lumina aprinsa.
Acestea se vor folosi pentru Jocul 1.

Al dolilea set de 10 carduri o
infatiseaza pe omiduta care isi cauta
pantofi in diferite decoruri cu lumina
stinsa, zarindu-se doar umbrele
pantofilor. Aceste carduri se vor folosi
pentru Jocul 2,

Jocul 1:

Obiectivul jocului:
Obtine scorul maxim adunand toti pantofii omidutei.

Pregatirea pentru joc

« Aranjeaza pantofii cu partea colorata in sus.

= Amesteca bine cardurile cu imagini in care se vad pantofii si intoarce-le cu fata in
jos in mijlocul zonei de joc.

® Tine la indemana tablita pentru inregistrarea scorilor si marker-ul.

Regulament de joc:

 Intoarce primul card, astfel incat toti jucatorii sa il poata vedea. Uita-te bine la
card pentru a descoperi ce pantofi sunt prezentati in scena respectiva, apoi
intoarce cardul cu fata in jos. ( Inainte de inceperea jocului, jucatorii pot seta o
anumita limita de timp in care vor tine respectivul card cu fata in sus sau pot
decide sa tina cardul cu fata in sus pana cand toti jucatorii sunt pregatiti de joc.)

» De indata ce cardul a fost intors invers, cu fata in jos, jucatorii se vor grabi sa
identifice si sa ia pantofii pe care cred ei ca i-au vazut in imagine. Pune pantofii
gasiti in fata ta, in apropierea cardului.

Grabeste-te, dar fii si atent in acelasi timp.Viteza si
corectitudinea sunt la fel de importante.

= Dupa ce fiecare jucator a ales pantofii pe care crede
ca i-a vazut in imagine este momentul sa intoarceti
cardul pentru a vedea daca alegerile facute sunt
corecte.
o Fiecare jucator numara cati pantofi a identifi-
cat corect si pentru fiecare pantof ales corect
primeste cate 1 punct.

o Daca ai ales un pantof care nu se afla in
imagine, atunci ti se scade 1 punct.

« Pune deoparte cardul folosit si intoarce urmatorul card. Din nou, uita-te cu
atentie pentru a identifica si retine pantofii si apoi cand esti pregatit intoarce
cardul cu fata in jos.

* Se vor aplica aceleasi reguli ca si mai inainte.

Jocul se termina cand au fost folosite toate cele 10 carduri cu imagini.




Cine castiga jocul:
» Jucatorul care are scorul cel mai mare castiga jocul.

Jocul 2:

Obtine scorul maxim adunand toti pantofii omidutei.

Pregatirea pentru joc

« Aranjati pantofii cu partea inchisa la culoare (umbra) in sus.

« Amesteca bine cardurile cu imagini si intoarce-le cu fata in jos in mijlocul zonei de
joc.

« Tine la indemana tablita pentru inregistrarea scorilor si marker-ul.

Regulament joc:
Regulamentul este acelasi ca si
la Jocul 1, doar ca de aceasta
data trebuie sa tii minte
formele pantofilor (umbrelor).

Varianta de joc:

s Daca doriti ca jocul sa fie si mai palpitant, rugati copiii sa
priveasca imaginza cu umbrele pantofilor, dar sa caute si sa ia
pantofii colorati care corespund respectivelor umbre.

Jocul individual

Simpaticul joc poate fi jucat si individual sau de catre copiii mici. Acestia il vor
juca ca pe un joc de potrivire. Intoarce un card cu imagini si incearca sa cauti
pantofii colorati sau umbrele pantofilor care se potrivesc in imagine.

Dezvoltarea aptitudinilor

« Folositi cardurile cu imagini pentru a dezvolta limbajul si vocabularul copiilor.
Cardurile cu imagini reprezinta incercarile omizii de a gasi pantofii prin diferite
locuri din casa. In fiecare card cu imagini sunt prezentate si diferitele
sentimente pe care le are omida atunci cand isi cauta pantofii. Incurajati copiii
sa descrie in detaliu fiecare card in parte. Fii creativ si lasa-ti imaginatia sa
zburde pentru a crea cele mai interesante povesti.

« Dezvoltarea memoriei: Etichetele verbale pot contribui la dezvoltarea memo-
riei vizuale. Incurajati copiii sa descrie in detaliu fiecare pantof in parte (

forma, culoare, cu ce obiecte se aseamana etc.) pentu a-si dezvolta memeoria
vizuala.




