Cum s3 scrii
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de aventuri

Povesti terifiante, pe viata si pe moarte,

care te fac s3 scrasnesti din dinti, scrise de:




Cum s construiesti
povestea ©Punctul culminant

O idee bunﬁ este S:':i COHStI‘UiC?:ti povestea Acesta este punctul dramatic cel mai

Inainte sa o scrii, sa decizi ce vrei sa se inalt. Eroul tiu intdmpind cea mai

intdmple in fiecare dintre partile ei. O AR pipyeeeare, Infunis gn Gz
) e 2 - sau pare sa se confrunte

modalitate de a face asta este sa-ti imaginezi cu o moarte sigurs.

cd iti trimiti eroul si cdldtoreascd pana de

partea cealaltd a unui munte.

A Deznodimantul

Aici este momentul
in care rezolvi
problemele. Poate
eroul tdu scapd de
pericol sau invinge

Ointriga

Sporeste tensiunea si
entuziasmul! Aceastd parte
este plind de actiune si
rasturnari de situatie.

un dusman.
O Introducerea
Aici iti prezinti eroul. Pentru a
incepe povestea, trebuie sa se A .
intdmple ceva — poate ceva 9 InCheleI' €a

infricosator, misterios sau
periculos.

Ofera povestii tale
un final trist sau unul
fericit.

Résturniri de situatie
Cértile de aventuri contin adesea, in preajma punctului culminant, o intors&turd
o9 captivantd. Sd zicem cd povestea ta este despre o savantd geniald. Niste agenti
> misteriosi o rdpesc, dar ea reuseste sé evadeze. Acesta ar putea fi punctul culminant —
dar dacd adaugi o risturnare de situatie, agentii s-ar putea dovedi a fi ceva neasteptat.
De exemplu, ei ar putea fi...

aliati care tncearcd sd proteJeze sdvdntd de cevd chide mdi grav...
sdu wutdnti rezultati dinte-un experiment esudt, care du nevoie de
dJutoru! ei pentru d gdsi un ledc.



E randul tau

Completeazi acest tabel pentru a face planul unei naratiuni, imaginénd si o
rasturnare de situatie cind te apropii de punctul culminant. Poate fi despre
savanta rapitd sau despre orice altceva iti place.

Titlul !

Introducerea
Intriga

Punctul culminant (cu o rasturnare de situatie)

Deznodamantul

Incheierea



