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® Contine

4 palete plesnitoare

90 de cartonase cu muste, fata-verso, in 5 culori
2 zaruri cu numere

1 zar cu operatii

» 1 roata rotativa

» 1 ghid de activitati

Un joc nastrusnic de adunare si scadere, cu plesnit de muste!

® Jocuri

Joc 1: Arunca si plesneste

Scopul jocului: Rezolva ecuatii matematice plesnind suma sau diferenta corecta. Aduna 10 muste inaintea celorlalti jucatori si

castigi!

Pregatire:

» Fiecare jucator alege o paleta.

» Roaga un adult sa tina cele trei zaruri i roata rotativa la indemana pentru joc.

» Asaza toate cele 90 de cartonase cu muste, cu partea cu numarul in sus, la indemana tuturor jucatorilor. Ecuatiile trebuie
sa fie cu fata in jos. Pentru incepatori, foloseste mai putine cartonase decat totalul disponibil.

Cum se joaca:

G Un adult arunca toate cele trei zaruri si creeaza o propozitie numerica, asezand mai intai zarul cu numarul cel mai mare,
apoi zarul cu operatia, si la final zarul cu numarul cel mai mic (5 - 3).

Jucatorii se Tntrec sa plesneasca musca al carei numar este egal cu suma sau diferenta (5 - 3 = 2). Primul jucator care
plesneste musca cu numarul corect o pastreaza.

@ Fiecare numar este reprezentat de mai multe ori. Doi sau mai multi jucatori pot plesni numarul corect, fie pe acelasi
cartonas, fie pe unul diferit. Tine minte, aceasta e o cursé, doar jucatorul care plesneste primul poate pastra cartonasul!
Situatie la limita? Jucétorii au plesnit simultan? Incearcé asta pentru departajare: roagé acei jucétori s& numeascé o alté
ecuatie cu acelasi rezultat. Start! Cine raspunde corect primul castigé departajarea si pastreaza cartonasul.

Q Continua sa arunci zarurile pentru propozitii numerice noi si sa va intreceti plesnind mustele cu raspunsurile corecte.
Daca nu mai raman muste cu suma sau diferenta corecta, arunca din nou zarurile pentru o noua propozitie numerica.

Q Primul jucator care aduna 10 muste céstiga!

Joc 2: Invarte si plesneste

Scopul jocului: Gaseste si plesneste ecuatia matematica al carei rezultat este egal cu numarul de pe roata rotativa. Aduna 10

muste inaintea celorlalti jucatori si castigi!

Pregatire:

» Asaza toate cele 90 de cartonase cu muste, cu partea cu ecuatia in sus, la indemana tuturor jucatorilor. Numerele trebuie
sa fie cu fata in jos. Pentru incepatori, foloseste mai putine cartonase decat totalul disponibil.

» Roaga un adult sa tina roata rotativa la indeméana pentru joc.

Cum se joaca:

O Adultul invarte roata pentru un numar (5).
Jucatorii se Intrec sa plesneasca orice musca a carei ecuatie este egald cu acel numar (3 + 2; 9 - 4).

Opreste jocul de indata ce primul jucator plesneste o musca. ntoarce cartonasul ca sa verifici raspunsul. Daca numarul
de pe cartonas se potriveste cu cel de pe roata, jucatorul respectiv poate pastra cartonasul; daca nu, cartonasul revine in
joc. Acel jucator nu mai poate plesni altd musca in aceasta runda. Jocul continua cu ceilalti jucatori.

Verifica raspunsul jucatorului urmator, cel mai rapid. Ca si in jocul anterior, fiecare ecuatie este reprezentata de mai multe
ori, si pot exista mai multe ecuatii corecte la fiecare runda. (Vezi nota despre departajari, daca e cazul.)

Continua sa invarti roata pentru numere noi si sa va intreceti plesnind muste.

@0 0 00

Primul jucator care aduna 10 muste céastiga!
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Roxana Sicaru

Roxana Sicaru
4 pliciuri

Roxana Sicaru
1 rotiță

Roxana Sicaru
Un joc amuzant de adunare și scădere, în care copiii prind muștele din zbor!

Roxana Sicaru
Rezolvă exercițiile de matematică și plesnește musca pe care este scris rezultatul corect! Fii mai rapid decât ceilalți jucători și adună primul 10 muște pentru a câștiga!

Roxana Sicaru
Fiecare jucător alege câte un plici

Roxana Sicaru
Roagă un adult să țină la îndemână cele trei zaruri și roata de joc.

Roxana Sicaru
Așază toate cele 90 de cartonașe cu muște la îndemâna tuturor jucătorilor, cu numerele la vedere și ecuațiile cu fața în jos. Dacă jucați pentru prima dată, puteți folosi mai puține cartonașe pentru a face jocul mai ușor.

Roxana Sicaru
Un adult aruncă cele trei zaruri și formează un exercițiu de matematică. Mai întâi, așază zarul cu numărul cel mai mare, apoi zarul cu semnul operației și, la final, zarul cu numărul cel mai mic (de exemplu: 5 − 3).

Roxana Sicaru
Așază toate cele 90 de cartonașe cu muște la îndemâna tuturor jucătorilor, cu ecuațiile la vedere și numerele ascunse. Dacă sunteți începători, puteți folosi mai puține cartonașe pentru a face jocul mai ușor. Roagă un adult să țină roata de joc la îndemână.

Roxana Sicaru
Adultul învârte de rotiță pentru un număr (5).


Joc alternativ: Plesneste suma

Scopul jocului: Aduna cele mai multe muste dupa ce toate ecuatiile matematice au fost spuse cu voce tare, si castigi!
Pregatire:

» Alege una dintre cele cinci culori de muste, cu ecuatii de adunare si scadere pana la 10. Pentru un joc mai lung, adauga

mai multe culori de muste!
» Asaza cartonasele de acea culoare astfel incét toti jucatorii sa vada ecuatiile (2 + 2; 6 — 1) si nu numerele de pe verso.

Cum se joaca:

Un adult spune cu voce tare o ecuatie de adunare sau scadere afisata pe una dintre muste (5 + 1). Jucatorii se intrec sa
plesneasca musca potrivita.

Primul jucator care plesneste musca corecta poate apoi spune raspunsul cu voce tare (,6!”). Opreste jocul si intoarce
cartonasul ca sa verifici raspunsul. Daca e corect, jucatorul poate pastra cartonasul; daca e gresit, scoate cartonasul din
joc.

Continua sa spui ecuatii cu voce tare, intrecandu-va sa plesniti muste si sa raspundeti la fapte matematice, pana cand
toate mustele au fost adunate.

Jucatorul care a adunat cele mai multe muste este castigatorul.

@0 @ 0 @

Pentru a consolida abilitdtile de adunare si scadere, pune jucatorii sa reciteasca fiecare propozitie numerica completa (,5
+ 1 =6") la finalul jocului.

® Mai multe jocuri!

Potrivirea numerelor (pentru jucatorii mai mici)
Scopul jocului: Fii primul care plesneste o musca al carei numar se potriveste cu numarul tinta.
Cum se joaca:

O Asaza toate cele 90 de cartonase cu muste, cu partea cu numarul in sus.
g Pune un adult sa invarta roata pentru un numar tinta.

@ Jucatorii se intrec sa plesneasca o musca al carei numar se potriveste cu numarul tinta. Cine plesneste primul numarul
corect pastreaza cartonasul. (Vezi instructiunile jocului anterior despre situatii la limita si departajari.)

Q Continua sa invarti roata pentru numere tinta noi si sa va intreceti plesnind mustele potrivite.

Q Primul jucator care aduna 10 cartonase castiga!

Cursa plesniturilor
Scopul jocului: Aduna cele mai multe muste, ghicind ecuatia a carei valoare o spune adultul.
Cum se joaca:

Jucati acest joc cu o singura culoare, sau 18 muste. De data asta, adultul rezolva in tacere una dintre ecuatiile afisate si
spune raspunsul cu voce tare (,8!").

g Primul jucator care plesneste o musca a carei ecuatie este egala cu acel numar pastreaza cartonasul (4 +4; 9 - 1).
Intoarce cartonasul ca sa verifici raspunsul!

@ Repeta pana cand toate mustele au fost adunate. Cine a adunat cele mai multe muste? Ai castigat!

Vanatoarea numarului misterios
Scopul jocului: Fii primul care plesneste numarul lipsa dintr-o propozitie numerica incompleta.
Cum se joaca:

Asaza 20 de cartonase, cu partea cu numarul in sus. Asigura-te ca numerele de la 0 la 10 sunt reprezentate cu cel putin
cate un cartonas fiecare.

Un adult arunca zarul cu numere si zarul cu operatii (de ex. 5 si +).

Adultul trebuie apoi s& aleaga o suma sau o diferenta care incorporeaza cifrele zarurilor si un al doilea numar ,misterios”
de pe unul dintre cartonase. Anunta jucatorilor aceasta propozitie numerica incompleta: ,5 + (GOL) = 10.”

Spune: ,Care e numarul lipsa? Start!” Jucatorii se intrec apoi sa plesneasca numarul lipsa care completeaza operatia (5).
Daca primul jucator plesneste corect, poate pastra cartonasul; daca nu, da-le celorlalti jucatori sansa sa raspunda.

Continua sa arunci zarurile si sa plesniti muste pana cand toate cele 20 de muste au fost adunate. Cine a adunat cele
mai multe? Ai castigat!

@00 00 @
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Roxana Sicaru
Alege una dintre cele cinci culori de muște, care conțin exerciții de adunare și scădere cu rezultate de până la 10. Pentru a prelungi jocul, poți folosi cartonașe în mai multe culori! Așază cartonașele alese astfel încât toți jucătorii să poată vedea ecuațiile (de exemplu, 2 + 2 sau 6 − 1), în timp ce numerele de pe verso rămân ascunse.

Roxana Sicaru
Primul jucător care plesnește musca cu răspunsul corect spune cu voce tare rezultatul (de exemplu: „6!”). Oprește jocul și întoarce cartonașul pentru a verifica răspunsul. Dacă a răspuns corect, jucătorul păstrează cartonașul. Dacă a greșit, cartonașul se scoate din joc.

Roxana Sicaru
Continua să citești cu voce tare exercițiile de matematică și întreceți-vă să plesniți muștele cu răspunsul corect! Jocul se termină atunci când toate muștele au fost adunate de jucători.


Joc cooperativ
Scopul jocului: Plesneste toate mustele enervante de culoarea ta, cat mai repede posibil, lucrand impreuna cu ceilalti jucatori.
Cum se joaca:

Fiecare jucator alege o culoare de cartonase cu muste (adica doua culori diferite pentru doi jucatori, patru culori pentru
patru jucatori etc.). Asaza toate cartonasele alese, cu partea cu ecuatia in sus, in mijlocul zonei de joc.

Da-le tuturor jucatorilor cateva momente sa caute in tacere o ecuatie de culoarea lor pe care o pot rezolva rapid. Apoi, la
numaratoarea pana la trei, START!

Plesneste musca si spune cu voce tare suma sau diferenta corectd. Da musca jos de pe masa! (Parinti: daca cel mic
spune un raspuns gresit, corectati-I bland si incurajati-l sa incerce din nou: ,Aproape! Esti pe drumul cel bun!”)

Fiecare jucator continua sa plesneasca toate mustele de culoarea sa. Ai terminat primul? Bravo! Ai castigat!

00 @ 0 @

Acum e timpul sa-ti incurajezi coechipierii, sau chiar sa-i intrebi daca au nevoie de ajutor. Sa scapi de aceste muste e o
treab& mare. Lucrati impreuna pentru a curata totul!

Vad 10!

Scopul jocului: Fa 10 cat mai repede posibil, adunand doua sau mai multe numere.
Cum se joaca:

Asaza toate cele 90 de cartonase cu muste, cu partea cu numarul in sus.

Da-le jucatorilor cateva momente sa studieze cartonasele. Apoi, la numaratoarea pana la trei, START!

Jucatorii se intrec sa faca 10 adunand doua sau mai multe numere (de ex. 4 + 6, sau 3 + 5 + 2), apoi plesnind si scotand
acele cartonase din joc. Stivuieste-ti combinatiile de numere pentru a tine scorul usor la final!

Jocul se termina odata ce toate mustele au fost plesnite, sau cand niciun jucator nu mai poate face 10 cu mustele
ramase.

Pe rand, jucatorii isi arata combinatiile de numere si isi verifica reciproc raspunsurile. Renuntati la stivele care nu fac 10.

Jucatorul care a adunat cele mai multe stive de 10 este castigatorul!

@0 O 000

® Atentie

-

Pericol de sufocare
Piese mici. Nu este potrivit pentru copii sub 3 ani.
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