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® Contine

» 2 pahare magnetice

» 20 de bile in doua culori

» Tavitd magnetica

« Palnie magnetica

» Semnul egal magnetic

* 1 axa numerica magnetica

©® Despre set

Lasa bilele sa cada, inclina paharele si numara! Mai intai, construieste-ti propria ,masina de adunare” fixand pe tabla magnetica
paharele, péalnia, axa numerica si tavita. Apoi, foloseste bilele pentru a reprezenta numerele dintr-o adunare. Astfel, matematica
devine o activitate distractiva si interactiva, care fi ajuta pe copii sa inteleagd cum se combina doua grupe de obiecte pentru a
forma un intreg. Inclina bilele din pahare si lasa-le s& cada in palnie. Priveste cum se rostogolesc in tavita numerotata si numara-le
pe masura ce ajung la destinatie. Tavita ofera o reprezentare vizuald imediata a rezultatului, ajutand copilul sa verifice singur daca
a obtinut raspunsul corect. Cu aceasta masina magnetica, adunarea devine o activitate practica, distractiva si plina de miscare!

® Construirea masinii de adunare
Asaza piesele pe o tabld magnetica, asa cum este prezentat in imagine. Axa numerica poate fi asezata deasupra sau dedesubtul

tavitei de colectare. Aliniaza numarul 10 direct sub deschiderea din partea de jos a péalniei cu semnul ,+". Asaza semnul ,=" in locul
dorit, in partea stdnga sau dreapta a axei numerice. Pentru copiii care abia incep sa invete adunarea, poti renunta la semnul ,=".

Nota: pentru a alinia bilele de aceeasi culoare in tavita de colectare, toarna céate un pahar de bile odata in pélnia +.
® Activitati

Numaram ascendent

Deasupra fiecarui pahar de pe tabla, noteaza cate bile pui (de ex. 3 si 4). Pune 4 bile in primul pahar si inclina-le in palnia +.
Pe masura ce pui 3 bile in al doilea pahar, numara ascendent de la numarul 4. Spune-le elevilor ca ar trebui sa ajunga 7 bile
in tavita. Apoi, inclina cele 3 bile in palnie si numara-le pe masura ce se rostogolesc in tavita, langa numerele 5, 6 si 7.
Numéra din nou toate bilele, atingand fiecare bila pe masura ce numeri. Astfel, copilul intelege ca fiecarei bile ii corespunde un
singur numar. La final, scrie pe tabla operatia: 4 + 3 = 7. Repeta activitatea, dar schimba ordinea numerelor: pune mai intai 3
bile, apoi 4 bile. Scrie: 3 + 4 = 7. Explica-i copilului ¢&, chiar dacé schimbam ordinea numerelor, rezultatul rdméane acelasi.
Astfel, copilul descopera prin joaca proprietatea comutativa a adunarii.

Probleme pentru masina de adunare

Creeaza o problema sub form& de poveste pentru ca masina de adunare s-o rezolve. De exemplu: , Trei oua verzi erau pe
randul de sus al cofrajului de oua, si trei oua mov erau pe randul de jos. Cate oua erau in total in cofraj?” Demonstreaza
scriind numerele deasupra fiecarui pahar, apoi scrie ecuatia dupa ce gasesti raspunsul. Pentru a face jocul si mai distractiv,
invita copiii sd inventeze propriile probleme de adunare pe care sa le rezolve cu ajutorul masinii.

Actiunea de scadere

Pentru a arata scaderea, numara din nou bilele din tavitd sau spune cantitatea totala dupa ce termini o problema de adunare.
Scrie aceasta cantitate sub tavita (7). Intreaba un elev cate bile din tavitd sunt de aceeasi culoare (4). Pune elevul sa scoata
acele bile. Scrie semnul de scadere dupa primul numar, urmat de numarul de bile scoase: 7 — 4.

Roaga un alt elev sa-ti spuna céte bile au ramas in tavita (3). Apoi, pune elevul sa scrie semnul egal pe tabla, urmat de acel
numar: 7 — 4 = 3. Reformuleaza propozitia numerica, explicand numarul total din tavita, cate ai scos si cate au ramas.

Familia operatiilor

Dupa ce adaugi doua grupe de bile folosind masina de adunare, roaga copiii sa scrie toate cele patru operatii care pot fi
formate cu aceleasi numere.

De exemplu, folosind numerele 4 si 3 din prima activitate, copiii vor scrie: 3+4 =7;4+3=7;7 -3 =4;7 - 4 = 3. Astfel, copiii
descopera legatura dintre adunare si scadere si invata cum pot folosi aceleasi numere pentru a forma operatii diferite.

@ Atentie

Pericol de sufocare
Jucaria contine piese mici si bile mici. Nu este potrivit pentru copii sub 3 ani.
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