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® Contine

» 1 nava spatiald din doua piese, cu buld de zaruri in capac (un zar cu culori si unul cu numere) si 6 tavite de sortare
» 30 de extraterestri de numarat, in 6 culori

s 2 clesti Tri-Grip

» 6 cartonase-planeta colorate, cu numerele de la 1 la 6

» 1 ghid color, cu tabla de joc pe verso

® Despre joc

Extraterestrii au aterizat si au venit cu chef de invatat! Zboara spre tine cu nava lor de sortare, sunt de toate culorile si numai buni
de numarat, de potrivit si de exersat motricitatea fina. Activitatile de mai jos te poarta prin tot felul de aventuri: scoti extraterestrii cu
clestii Tri-Grip, 1i sortezi in tavite, faci primele adunari si scaderi si chemi familia si prietenii la joc pe tabla de pe spatele ghidului.
Sunt atatea de facut cu acesti prieteni din spatiul

Nota: ca s& scoti capacul, pune nava pe o suprafata plana, scoate bula cu zaruri si ridica capacul apucandu-l de deschizatura din
mijloc.

® Activititi

Culorile — Sorteaza si joaca-te

» Rastoarna toti extraterestrii din nava si fa o gramada din ei. Apasa bula ca sa arunci zarurile: iese o culoare si un numar de
la 1 la 5 (daca iese 6, mai apasa o data). Cu clestele, ia atatia extraterestri cati arata zarul cu numere, in culoarea de pe
celalalt zar, si pune-i in tavita de aceeasi culoare din nava. Continua pana se umple nava si e gata sa plece Thapoi acasa.

» Pune din nou toti extraterestrii gramada si intinde cartonasele-planeta pe masa. Apasa bula ca sa arunci zarurile (culoare si
numar de la 1 la 5; daca iese 6, mai apasa o datd). De data asta, ia atatia extraterestri cati arata zarul, in culoarea de pe
celalalt zar, si pune-i pe planeta de aceeasi culoare. Continua pana ajung toti extraterestrii acasa, pe planetele lor.

» Hai sa ne miscam! Activitatea e pentru doi sau mai multi jucatori. Mai intéi, alege cate o miscare pentru fiecare culoare de
pe zar (de exemplu: mov = sarituri cu bratele si picioarele departate, albastru = saritura spatiala, verde = alergare cu
ncetinitorul, ca in imponderabilitate, si asa mai departe). Apoi jucatorii apasa pe rand bula si fac miscarea de cate ori arata
zarul (de exemplu, mov si 6 Tnseamna 6 sarituri cu bratele si picioarele departate). Dupa fiecare turd, jucatorul ia un
extraterestru de orice culoare. Jocul continua pana cand fiecare are cate un extraterestru din toate cele sase culori.

Numerele si culorile — Gaseste tavita potrivita

Scoate capacul si tavitele navei si rastoarna toti extraterestrii. Pune 1 extraterestru de orice culoare in tavita rosie, 2 in cea
albastra, 3 in cea verde si asa mai departe, astfel incat in tavite sa fie, pe rand, de la 1 la 6 extraterestri. Apoi apasa bula ca
sa iasd un numar. Reuseste copilul sa gdseasca tavita in care sunt tot atatia extraterestri (de exemplu, iese 3 si gaseste tavita
cu 3 extraterestri)? Incearca activitatea si cu zarul cu culori: dupa ce apasa bula, copilul géseste tavita de aceeasi culoare si
spune céti extraterestri se ascund in ea.

Numararea — Numara pana la 20... plus 1!

Pune céate un cartonas-planeta in fiecare tévita, ca sa ai numerele de la 1 la 6. Incet, in ordine, pune un extraterestru in tavita
1, doi in tavita 2 si asa mai departe, numarand cu voce tare. Explica-i copilului ca in tavite sunt, in total, 21 de extraterestri.
Apoi spune un numar (de exemplu, 2). Copilul gaseste tavita potrivita, scoate extraterestrii, i numara si ii asaza in rand.
Continua asa pana se golesc tavitele si in rand sunt 21 de extraterestri. Numara impreuna cu copilul de la 1 la 21, atingand pe
rand fiecare extraterestru. Cand ajungi la 21, ia-o de la capat, de data asta inapoi, de la 21 la 1!

Sortarea — Martieni nazdravani!

Amesteca extraterestriil Pune capacul pe nava, tine-o bine si scutur-o. Spune-i copilului ca extraterestrii au facut cam multa
dezordine si trebuie pusi in ordine. Potriveste cronometrul la 2-5 minute, in functie de cat de bine cunoaste copilul setul. Apaséa
bula ca sa iasa un numar (1-5), arata-i-l copilului si porneste cronometrul. Reuseste copilul sa puna cu clestele atéatia
extraterestri in fiecare dintre cele 6 tavite pana se termina timpul? Cu copiii mai mici, incepe activitatea cu nava goala.

Rénduri si coloane — Extraterestrii, la raport!

Pune cartonasele-planeta in rand, de la 1 la 5, pe o suprafata plana, si lasa cétiva centimetri intre ele. Apoi pune in spatele
fiecarui numar cate sase extraterestri, unul din fiecare culoare, ca sa ai cinci coloane. Da-i copilului clestele: treaba lui e sa
scoaté extraterestrii din formatie. Apasa bula ca sa iasd un numar (de exemplu, 4) si o culoare (albastru). Copilul ia
extraterestrul de culoarea respectiva din coloana cu numarul de pe zar.

Nota: dacé zarul arata 6, inventeaza o provocare pentru copil. De exemplu, i poti spune sa aleaga dupa pozitie (,da-mi un
extraterestru din ultimul rand, acum unul din primul rand!”) sau dupa cum arata (,gaseste-mi extraterestrul care are doua
antene pe cap!”).
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Adunarea si scaderea — Primele exercitii

Pune cartonasele-planeta 1-5 in tavitele de aceeasi culoare. Pentru aceasta activitate, pune deoparte cartonasul cu numarul 6
si tavita portocalie.

Alege la intdmplare doud tavite, scoate-le si pune-le in fata copilului. (Sfat: incepe cu numere mai mici.) Roagéa copilul s& puna
in fiecare tavita atatia extraterestri cati arata cartonasul, in culoarea potrivita (de exemplu, 3 mov si 2 galbeni). Apoi numara cu
el cati sunt in total in cele doua tavite: 3 + 2 = 5. Ca sa-i arati scaderea, scoate extraterestrii din tavita cu mai putini (2) si
numara cu el cati au ramas in cealalta tavita (3). Spune cu voce tare exercitiul: ,5 minus 2 egal 3" (5 - 2 = 3).

©® Jocuri pe tabla (2-6 jucatori)

Cursa culorilor

Pregatire: intoarce ghidul pe spate si deschide-I, ca sa ai tabla de joc. Fiecare jucator alege un extraterestru de alta culoare si
il pune pe START. Bula cu zaruri trebuie sa fie la indemana tuturor.

Scopul jocului: sa ajungi primul la FINISH, aruncand zarul cu culori.

G Incepe cel mai mic jucator.

g Apasa bula ca sa arunci zarul cu culori. Muta-ti extraterestrul pe urmatoarea casuta de pe tabla care are culoarea de pe
zar. Apoi e randul urmatorului jucator.

Q Jucatorii continua pe rand. Castiga primul jucator care ajunge la FINISH!

Cursa numerelor

Pregatire: ca la jocul anterior.

Scopul jocului: sa ajungi primul la FINISH, aruncand zarul cu numere.

O Tncepe cel mai mic jucator.

g Apasa bula ca sa arunci zarul cu numere. Muta-ti extraterestrul cu atatea casute cate arata zarul.

0 Daca ajungi pe casuta cu spirala albastra cu roz, arunca zarul cu culori si muta-ti extraterestrul inapoi, pe cea mai
apropiata casuta din spatele lui care are culoarea de pe zar.
Q Daca ajungi pe casuta cu vartejul curcubeu, mergi Thainte 3 casute!

Q Jocul continua cu urmatorul jucator. Jucétorii aruncéa pe rand zarul cu numere si Tsi muta extraterestrii pe tabla. Castiga
primul jucator care ajunge la FINISH!

Cucerirea planetelor
Pregatire: ca la jocurile anterioare; de data asta, intinde pe masa si cartonasele-planeta.
Scopul jocului: sa recunosti culorile si numerele si sa ajungi primul la FINISH.

Tncepe cel mai mic jucator.

Apasa bula ca sa arunci zarul cu culori. Gaseste cartonasul-planeta de aceeasi culoare si spune ce numar are. Mergi
fnainte cu atatea casute.

Daca ajungi pe casuta cu spirala albastra cu roz, arunca zarul cu numere si muta-ti extraterestrul inapoi cu atatea casute
cate arata zarul.

Daca ajungi pe casuta cu vartejul curcubeu, mergi inainte 3 casute!

Jocul continua cu urmatorul jucator. Jucatorii aruncé pe rand zarul cu culori si Tsi muta extraterestrii pe tabla. Castiga
primul jucator care ajunge la FINISH!

00 @ 00

@ Atentie

Pericol de sufocare
Piese mici. Nu este potrivit pentru copii sub 3 ani.
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