MathLink Cubes Numberblocks in engleza -
cuen= Set de activitati de la 11 - 20

. Cod: #142038 | Cod producator: LSP0950-UK
Learning Resources

® Despre set

Numberblocks, personajele simpatice din popularul program CBeebies, i ajuta pe copii sa inteleaga cum functioneaza numerele.
Aceste cuburi MathLink Numberblocks aduc o noud dimensiune in explorarea personajelor si in insusirea primelor competente
matematice.

Nota: activitatile din acest set sunt concepute sé functioneze cu personajele Numberblocks Unsprezece-Doudzeci incluse. Uneori
vei avea nevoie sa folosesti cuburile colorate ale numerelor 11-19 pentru a reprezenta personajele mai mici. Copiii pot folosi si
cuburi de orice culoare, nu e nicio problema. Nu ai nevoie de Setul de activitati MathLink Numberblocks 1-10, dar dacé il ai, e un
bonus in plus!

® Cartonase cu personaje
Foloseste cartonasele cu personaje pentru a face cunostinta cu Numberblocks. Construieste personajele si compara-le cu

imaginea mare de pe fata fiecarui cartonas. Numara cate cuburi are fiecare personaj si observa ca numarul negru care pluteste
deasupra lui (asa-numitul ,numberling”) corespunde acestui numar.

Unsprezece

Numberblock Unsprezece adoré fotbalul! Ti place s& faca jonglerii cu mingea pané la 11 sau chiar se poate imparti in propria

echipa de unsprezece de Unu.

» Vezi cum Unu si Zece se combina pentru a forma Unsprezece. Este alcatuita dintr-un zece si un unu.

» Echipa de fotbal Numberblocks scandeaza ,Cu 10 si 1, 10 si 1, 11 de partea noastra”. Completeaza formatia de pe teren
pentru a arata de ce. Poti adauga zece puncte pe teren si unul in poarta, ca sa faci unsprezece in total?

» Vezi cum Unsprezece se imparte in Zece si Unu pentru a apara poarta. Asa isi castiga porecla ,Zece-si-Unu”!

» Priveste tricourile de fotbal aliniate. Au format o axa a numerelor! Numéra de la 1 la 11.

» Unsprezece are insigna Clubului de Fotbal, care arata ca este un multiplu de 11. Este si capitanul echipeil

Doisprezece

Numberblock Doisprezece este un super-dreptunghil Poate forma sase dreptunghiuri diferite, iar acest lucru 1i da puteri

speciale. Poate pluti pe razele sale dreptunghiulare si poate misca obiecte cu mintea. Se poate chiar imparti in echipe: 2

Sase, 3 Patru, 4 Trei, 6 Doi sau 12 Unu!

» Vezi cum Doi si Zece se combina pentru a forma Doisprezece. Este alcatuit dintr-un zece si doi de unu.

» Super-dreptunghiurile pot forma multe forme dreptunghiulare pentru ca se pot imparti egal in moduri diferite. Priveste toate
formele pe care le poate face Doisprezece!

» Vezi ceasul special pe care il poarta Doisprezece? Proiecteaza diferite matrice care sa il ajute sa decida ce forma sa faca!
(O matrice este un grup de lucruri aranjate in randuri si coloane ordonate, ca si cuburile lui Doisprezece!)

» Doisprezece are insigna Clubului Super-dreptunghiurilor. Poti ghici care alte Numberblocks sunt membri ai acestui club?

Treisprezece

Numberblock Treisprezece este cam ghinionist. Fraza lui preferata este ,Ce ghinion!” De fiecare data cand cineva ii spune
numele, Trei-ul lui cade! Incearca sa spuna ,Zece si Trei” in loc de , Treisprezece”, dar uneori uita si el.

Vezi cum Trei si Zece se combina pentru a forma Treisprezece. Este alcatuit dintr-un zece si trei de unu.

Vai, nu!l Treisprezece cade intr-o balta. Aluneca si pe o coaja de banana. Ce ghinion!

Ultima imagine arata o poza cu Zece si Trei, dupa ce Treisprezece s-a lovit de un stélp de iluminat si s-a rupt in bucati.
Orice s-ar intampla, Zece si Trei au mereu un cantecel si un dans bun!

Treisprezece are insigna Clubului Celor Rupti in Bucati. De fapt, este capitanul clubului!

Paisprezece

Numberblock extremist Paisprezece traieste pentru skateboarding si e mereu pe placa lui cu dublu curcubeu. Se imparte
deseori in Norocosul Dublu Sapte pentru a iesi din orice situatie dificila!

» Vezi cum Patru si Zece se combina pentru a forma Paisprezece. Este alcatuit dintr-un zece si patru de unu.

» Paisprezece poarta mereu casca lui verde. Distreaza-te cu propriul tau Numberblock Paisprezece, cu placa si casca lui.
» Paisprezece este si dublul lui 7. Priveste imaginea, poti numara toate cuburile?

» Traseaza cu degetul de-a lungul conurilor, numarand de la 1 la 14.

» Paisprezece are insigna Clubului Creatorilor Curcubeului, pentru ca este alcatuit din Sapte.
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Cincisprezece

Numberblock Cincisprezece este un agent secret in forma de treapta. Pst! Cand datoria o cheama, se transforma in Super

Echipa Secreta Speciala a Treptelor. De la Unu pana la Cinci, lucrand impreuna!

» Vezi cum Cinci si Zece se combina pentru a forma Cincisprezece. Este alcatuita dintr-un zece si cinci de unu.

» Priveste forma dreptunghiulara a lui Cincisprezece din partea de sus a cartonasului. Vezi cum cele zece cuburi albe arata
ca un cadru complet de zece; cele cinci cuburi albastre reprezinta jumatate de zece.

» Cincisprezece este o maestra a deghizarii! Poti vedea unde se ascunde?

» Imaginea arata o scena din concursul de talente al lui Cincisprezece, Cincisprezece Minute de Faima. Care ar fi talentul tau
numeric extraordinar?

» Insigna lui Cincisprezece arata ca este membra a Echipei Treptelor. Este alcatuitd din numerele de la Unu la Cinci. Si Sase
este o Echipa a Treptelor: 1+2+3. Poti ghici care alte Numberblocks sunt si ele Echipe ale Treptelor?

Saisprezece

Numberblock Saisprezece este patrata ca o cutie, cu 16 cuburi! Este mereu pregatita pentru un joc sau o petrecere. Poate lua

multe forme, dar cea mai entuziasmata este sa fie patrat.

» Vezi cum Sase si Zece se combina pentru a forma Saisprezece. Este alcatuita dintr-un zece si sase de unu.

» Saisprezece e plina de trucuri de petrecere. Poti s-o pui pe Numberblock Saisprezece a ta sa faca dansul patratului, sarind
pe fiecare dintre laturile ei pe rand?

» Un alt truc al ei este sa se imparta in patru Patru. Priveste imaginea in care proiecteaza raze 4x4. Se imparte chiar si intr-
un cvartet cantaret de patru Patru!

» Saisprezece are insigna Clubului Patratului. Patru, Noua si Saisprezece sunt cu totii membri ai Clubului Patratului. Vezi cum
fiecare are acelasi numar de cuburi in latime ca si in inéltime. Comparéa-le. Care e mai mare? Numara colturile si laturile
fetelor lor.

Saptesprezece

Numberblock Saptesprezece este un artist care adora culoarea. Uneori se lasa purtat de val, se intreaba de ce ar picta doar

un singur lucru cand poate picta 17.

» Vezi cum Sapte si Zece se combina pentru a forma Saptesprezece. Este alcatuit dintr-un zece si sapte de unu.

» Saptesprezece se murdareste putin cand picteaza. Poti numara cele sapte culori ale curcubeului in stropii lui de vopsea?
Cate una pentru fiecare culoare a cuburilor lui de unitati!

» Priveste cateva dintre operele lui de arta pentru galeria de artda a Numberland-ului. Numara fiecare obiect pentru a te
asigura ca le-ai numarat corect. Observa cum culorile reprezinta un grup de zece si sapte unitati.

» Saptesprezece are insigna Clubului Numerelor Prime. Poate forma doar cele doua dreptunghiuri ,de pozitie prima”: 1x17 si
17x1. Nu poate fi impartit prin niciun alt numar in parti egale.

Optsprezece

Numberblock Optsprezece este un super-dreptunghi, la fel ca sora lui, Doisprezece. Este super-rapid si adora sa formeze
dreptunghiuri cat mai repede posibil.

» Vezi cum Opt si Zece se combina pentru a forma Optsprezece. Este alcatuit dintr-un zece si opt de unu.

» Optsprezece isi schimba forma cand vrea sa mearga mai repede. Priveste cele trei dreptunghiuri diferite pe care le-a
format. Poti ghici care e cel mai rapid?

S-a nascut s& alunece pe raze! Invarte-l pe Numberblock Optsprezece si striga: ,Matrice, inainte!”

Incearca sa traseze cu degetul de-a lungul buclei super-duper.

Optsprezece poarta insigna Clubului Numerelor Pare. Este un numar par! Este alcatuit din Doi. Te poti gandi la alte
Numberblocks care ar fi membri ai acestui club?

[

Nouasprezece

Numberblock Nouasprezece chiar este ,unica in felul ei”. Formarea unor forme nebunesti este ceea ce face cel mai bine.

Talentul ei ascuns pentru schimbarea formei le este de folos si celorlalte Numberblocks, fie ca devine o umbrela ca sa-i tina

uscati, fie ca formeaza fete caraghioase ca sa-i faca sa rada!

» Vezi cum Noué si Zece se combina pentru a forma Nou&sprezece. Este alcatuita dintr-un zece si noua de unu.

» Priveste toate formele nebunesti pe care le-a facut Nouasprezece. incearcé s faci forme nebunesti cu propriul tau corp!

» Imaginea de jos aratd cum Nouasprezece se preface a fi un monstru infricosator. Incearcd sa desenezi propriile tale
Nouasprezece-monstru! Ce detalii amuzante vei adauga?

» Nouasprezece are insigna Clubului Blocurilor Impare. Este un numar impar! Este alcatuita din Doi cu un Unu deasupra. Te
poti gandi la alte Numberblocks care ar fi membre ale acestui club?
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Douazeci

Numberblock Doudzeci este un mare pasionat de dans. Dansul vesel al celor Doi de Zece! Cunoaste si multe moduri de a
numara pana la 20.

Vezi cum Zece si Zece se combina pentru a forma Douézeci: adica doi Zece!

Poti numara pana la Douazeci cu degetele de la maini si de la picioare? Foloseste imaginea ca ghid. Priveste culorile
degetelor de la maini si de la picioare. Ce observi?

Numara sirul de Numberblob-uri, acum poti numara pana la douazeci ca si el

Insigna lui Douazeci arata ca face parte din Clubul Anilor '20 Veseli, din care fac parte toate numerele de la 20 la 29.

©® Cartonase cu activitati

Activitatile urméaresc indeaproape o parte dintre episoadele din sezoanele 3 si 4. Incearca sa vezi episoadele in paralel, ca intérire
suplimentara a invatarii si pentru dubla distractie!

Nota: cartonasele sunt codate pe culori dupa nivel. Setul de activitati 1-10 acopera numerele pana la 5 (rosu) si 10 (portocaliu).
Cartonasele din acest set acoperd numerele 11-20 (galben). Incepe cu nivelul pentagon inainte de a trece la hexagon.

Unsprezece

Abilitati matematice: numarul 11; 11 este 10 si 1
Ai nevoie de: 10 cuburi MathLink albe, 1 cub MathLink rosu, un pix

Suporterii echipei Numberblob sunt deja in tribuna, gata sa-si incurajeze echipal Tncearca sa fi numeri asezand cate un cub
MathLink alb peste fiecare Numberblob alb. Acum adauga si cubul rosu. Numara pe masura ce avansezi, asa cum fac si
Numberbloburile: ,Unu-doi, trei-patru-cinci, sase-sapte-opt-noua si zece! Si inca unul face unsprezece!”

Apoi construieste un turn din cele zece cuburi MathLink albe. Asaza cubul MathLink rosu alaturi. Pune stivele pe sectiunea din
partea de jos a cartonasului. Cum se compara? Vezi cum Numberblock Unsprezece este un bloc de zece plus un bloc rosu in
plus! Canta ,Un Zece, Un Unu, Zece si Unu, Unsprezece!” exact ca in episod, tindnd cele doua seturi in maini separate, apoi
adauga cubul rosu deasupra turnului alb pentru a forma 11. Completeazd magia numerelor punénd si fata lui Unsprezece!

Doisprezece

Abilitati matematice: numarul 12; matrice
Ai nevoie de: Numberblock Doisprezece

Super-dreptunghiul Doisprezece a format diverse matrici, aranjandu-si cuburile in coloane si randuri ordonate. Urmatoarele
doua cartonase urmaresc scenele din episod in care coloanele lui Doisprezece se transforma in personaje Numberblocks mai
mici.

Priveste o imagine si vezi cate din fiecare personaj mai mic sunt necesare pentru a forma Doisprezece. ,Desparte” cuburile lui
Numberblock Doisprezece si asaza-le peste personaje.

Reconstruieste-l pe Doisprezece inainte de a trece la imaginea urmatoare. Nu uita sa spui ,Schimba!” cand isi schimba forma
si ,Roteste!” cand isi roteste corpul.

Formarea dreptunghiului

Abilitati matematice: numere care formeaza dreptunghiuri; matrice

Ai nevoie de: Numberblock Doisprezece, cuburile colorate ale lui Numberblocks Paisprezece, Saisprezece si Optsprezece; un
pix

Numberblock Doisprezece fi invata pe ceilalti Numberblocks cum sa-si aranjeze cuburile ordonat in coloane si randuri, ca sa
stédpaneasca regula dreptunghiului!

Priveste formele pe care le-au facut. Incearcé si le recreezi pe fiecare cu cuburile tale MathLink. Poti spune care sunt
dreptunghiuri? Cum? (Partea lor din fata formeaza un dreptunghi; cuburile lor sunt aranjate in coloane si randuri ordonate.)
Incercuieste dreptunghiurile.

Nu uita, dreptunghiurile pot arata foarte diferit in functie de cate cuburi au. Patratul lui Patru este un tip special de dreptunghi.
Este la fel de lat pe cat e de inalt!
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Calatoreste pe raze

Abilitati matematice: rezolvarea problemelor cu ajutorul matricelor

Ai nevoie de: Numberblock Doisprezece, cuburile colorate ale lui Numberblocks Unsprezece, Treisprezece, Paisprezece,
Cincisprezece si Saisprezece

Recreeaza Canionul Razelor asezand toate cele patru cartonase unul langa altul.

Tn acest episod, Numberblock Doisprezece le lanseaza o provocare celor de la Unu la Sase: unul dintre ei trebuie s
calatoreasca pe raze pana in varful Canionului Razelor! Ca sa calatoreasca pe o raza, trebuie sa formeze un dreptunghi. Isi
dau repede seama ca trebuie sa lucreze Tmpreuna pentru a rezolva problema.

Foloseste-ti cuburile MathLink ca sé treci prin episod. Nu uita, pentru a forma un dreptunghi cu numarul corect de raze, poti
roti sau schimba cuburile unui Numberblock. Poate fi nevoie si sa combini mai multe Numberblocks! De exemplu, pentru raza
dubla, Doi, Patru si Sase pot sta toti lati de doua cuburi ca sa calatoreasca pe ea. Unu, Trei si Cinci nu pot realiza singuri
forma corecta, ele trebuie sa se combine cu altcineva sau sa piarda cuburi pentru a forma dreptunghiuri. Pentru razele mai
mari, chiar si numerele dreptunghiulare vor trebui sa lucreze impreuna.

Treisprezece

Abilitati matematice: numarul 13; 13 este 10 si 3
Ai nevoie de: Numberblock Treisprezece

Ghinionistul Treisprezece continua sa se rupa in bucati si, in sfarsit, isi dd seama de ce: de fiecare data cand isi aude numele,
Trei-ul lui cade! Cartonasul cu activitate arata diferite moduri in care cuburile lui s-au reasamblat. Incearca sa le recreezi cu
Numberblock Treisprezece al tau. De fiecare data cand il desfaci ca sa-si schimbe forma, striga , Treisprezece” pentru a face
trucul!

De multe ori, cand cineva spune , Treisprezece”, i se intampla ceva amuzant lui Treisprezece, astfel incat Trei-ul lui sa cada.

Aluneca pe coji de banana, se loveste de stalpi de iluminat, iar odata chiar i-a cazut o gaina in cap! TIncearcé sa te gandesti la
alte moduri amuzante Tn care s-ar putea rupe in bucati. Poate il duci la o plimbare pe placa lui Paisprezece!

Paisprezece

Abilitati matematice: numarul 14; 14 este 10 si 4; dublarea numerelor

Ai nevoie de: Numberblock Paisprezece cu placa si casca, cuburi MathLink individuale

Creeaza un skatepark pe masura lui Numberblock Paisprezece, folosind cuburi MathLink si scena de pe cartonas ca punct de
start si/sau final. Asaza 14 gramezi de cuburi pe si in jurul cartonasului, prefacandu-te ca sunt conuri. Alege culoarea corecta
de cuburi pentru a reprezenta fiecare numar (rosu pentru 1, portocaliu pentru 2... alb si rosu pentru 11, alb si portocaliu pentru
12 etc. Vezi cartonasul cu personajul Paisprezece pentru un exemplu).

Acum pune-i casca lui Paisprezece, asaza-| pe placa lui cu dungi si ghideaza-| printre conuri. Numara de la 1 la 14, exact asa
cum face el la finalul episodului. Ti-a iesit trucul!

Nu uita, ca sa iasa din orice belea, Paisprezece se poate imparti in norocosii Dublu Sapte! Poti recrea asta? (Retine: placa in
sine nu se Imparte Tn doud, dar existd doua conectoare pentru a prinde cele doua jumatati ale lui Paisprezece.)

Un alt truc al lui este sa sara de pe o rampa si sa se imparta orizontal in 10 si 4. Poti stapani acest truc cu Numberblock
Paisprezece al tau? Extrem!

Paisprezece

Abilitati matematice: dublarea numerelor

Ai nevoie de: Numberblock Doisprezece, cuburile colorate ale lui Numberblocks Paisprezece, Saisprezece si Optsprezece; 10
cuburi MathLink albe, un pix

Numberblock Paisprezece are norocosii lui Dublu Sapte care sa-| scoata din belele! in episod, ii intreaba pe ceilalti
Numberblocks dacé au si ei un dublu norocos.

Cartonasul arata dublurile norocoase dandu-se cu skateboard-ul. Priveste fiecare pereche si vezi ce Numberblock formeaza
prin ,dublare”. (De exemplu, Doi si Doi se dubleaza pentru a forma Patru.) Foloseste-ti cuburile MathLink pentru a recrea asta
(pentru Doi si Doi, ia cele patru cuburi verzi, uneste-le in doi de Doi, apoi uneste-i din nou pentru a reprezenta Patru).

Acum scrie numerele pentru a completa propozitille numerice si stapaneste trucul!
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Cincisprezece

Abilitati matematice: numarul 15; 15 este 1+2+3+4+5
Ai nevoie de: Numberblock Cincisprezece

Pe céand Zece si Cinci se joaca de-a v-ati ascunselea, se combina pentru a forma agenta secreta super speciala
Cincisprezece. Este o maestra a deghizariil Dar asta nu e tot, vezi cum este alcatuita din cinci prieteni care pot ajuta la
rezolvarea oricarei probleme, Echipa Secreta Super Speciala a Treptelor!

Priveste imaginea de pe cartonas. Numara toate cuburile pentru a descoperi ca 1+2+3+4+5 = 15.

Vezi cum forma de scara se formeaza pentru ca fiecare numar este cu unu mai mare decat cel anterior. Fa-ti Numberblock
Cincisprezece in aceasta forma si asaz-o peste imagine. Traseaza cu degetul linia de sus si simte forma ei de scara. Acum
indeparteaz-o cu un ,Pst, pst”!

Sunt un numér cu ambitie, am o misiune de indeplinit. Am un talent pe care cu greu o sa-I crezi. Desi sunt micd, sunt maestra
a deghizarii, iar cei cinci prieteni ai mei vor veni, iti vor rezolva problema si apoi vor pleca!

Echipele Treptelor

Abilitati matematice: alte numere formate din numere consecutive (3, 6, 10 si 15)
Ai nevoie de: cuburile colorate ale lui Numberblocks Unsprezece, Doisprezece, Treisprezece, Paisprezece si Cincisprezece

Vezi cum Numberblocks Unu, Trei, Sase, Zece si Cincisprezece sunt si ele alcatuite din echipe ale treptelor!
Priveste grupurile de baloane. Vezi cum fiecare grup formeaza un set de trepte.

Foloseste-ti cuburile MathLink pentru a recrea unul dintre grupurile de baloane. Asaza cuburi de aceeasi culoare pe fiecare
coloana de baloane. Traseaza cu degetul liniile de sus ca sa simti formele de trepte. Acum aduna numarul total de baloane pe
care le are fiecare formatie de trepte (asadar 1 rosu plus 2 portocalii formeaza o treapta de 3).

Tn episod, baloanele tot zboara. Numberblocks discutd despre pasii pe care trebuie sé-i faca pentru a le prinde din nou (pasul
unu: alearga dupa ele, pasul doi: pedaleaza tare, pasul trei: cu un fileu, pasul patru: apasa butonul patrat, pasul cinci: urca
treptele). Poti sa gasesti cinci pasi ai tai pentru a rezolva o problema, poate cum te pregatesti seara de culcare?

Cincisprezece

Abilitati matematice: numarul 15
Ai nevoie de: Numberblock Cincisprezece

Distreaza-te explorand toate formele pe care le poate face aceasta Agenta Secreta Super Speciala! Cartonasul are cateva
modele ca sa Tncepi, poti aranja Numberblock Cincisprezece al tau astfel incat sa se potriveasca fiecaruia? Acum incearca sa
te gandesti la altele!

Pe cap

Abilitati matematice: valoarea pozitionala a numerelor de la 1 la 15
Ai nevoie de: Numberblocks de la Unsprezece pana la Cincisprezece, un pix

Cartonasul arata o scena din episodul in care mingea lui Unsprezece doboara ,numberling”-urile tuturor, uite-le pe jos,
amestecate. Cincisprezece intreaba daca toata lumea e bine si isi dau seama ca, fara numerele care plutesc deasupra
capetelor lor, nu se mai recunosc unii pe altii. Foloseste cuburile MathLink ca sa afli care sunt numberling-urile lipsa si
completeaza scena!

Mai ntéi, construieste-ti Numberblocks-urile asa cum sunt prezentate pe carduri. Observa ca acestea au doua grupuri diferite
de cuburi — albe si colorate. Apoi, uita-te la numerele aflate in fata Numberblocks-urilor de pe card si la liniile de deasupra
capetelor lor. Observa ca toate numerele lor sunt formate din doua cifre (Numberling-uri). Acest lucru se intampla deoarece
numerele reprezinta ,zece plus ceva”: o cifra pentru blocul mare de Zece si o cifra pentru restul.

Numara cuburile albe din fiecare Numberblock — acesta e grupul tdu de Zece (adica zece unitati). Acum poti scrie ,1” la
inceputul fiecarui numar pentru a reprezenta acest grup. Acum numara cuburile colorate si scrie totalul ca a doua cifra.
Aceasta reprezinta unitatile. Poti scrie corect cifrele (Numberling-urile)?
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Locul lui Zece

Abilitati matematice: numere care sunt ,Zece si ceva”
Ai nevoie de: Numberblocks de la Unsprezece pana la Cincisprezece

Antrenoarea Zece isi pune prietenii la incercare cu un antrenament plin de energie! Cartonasul arata o scena din episod in
care Zece mentioneaza cum toti sunt mai mari decét ea, toti au un Zece in interior si inca ceva pe langa acesta. Foloseste-ti
Numberblocks pentru a recrea scena.

Personajele continua cu o genuflexiune, stand late de trei cuburi. Construieste-ti Numberblocks in acest fel. Acum fa exerecitiul
L,sariturd si ciocnire” din episod: ia mai intdi Numberblock Unsprezece si trage cele zece cuburi albe spre stanga si cubul rosu
spre dreapta. Apoi pune-le la loc si spune ,Zece plus Unu este Unsprezece”. Repeta miscarea cu celelalte Numberblocks.

Acum e timpul sa intinzi grupurile de Zece! Construieste Numberblocks de la Unsprezece la Cincisprezece cu o latime de
doua cuburi. Recreeaza scena in care grupurile de Zece se intind in inaltime (cu o latime de un cub) si arunca in aer cuburile
care reprezinta unitatile, strigand ,Unsprezece minus Unu este Zece” etc.

Saisprezece

Abilitati matematice: numarul 16; 16 este 10 si 6
Ai nevoie de: Numberblock Saisprezece, cate un cub MathLink rosu, portocaliu, galben si verde

Patru si Noua sunt Tn al noudlea cer sa intalneasca un patrat nou, mai ales unul facut din patrate!

Priveste imaginea lui Saisprezece din partea stadngé a cartonasului. Observa ca este alcatuita din patru Patru. Foloseste un
cub rosu, unul portocaliu, unul galben si unul verde ca sa faci o ,bara de patru”, asa cum e prezentatd. Acum numara ,unu,
doi, trei, patru” si vezi corespondenta dintre numere si culori.

A

Urmareste scena din episod in care Saisprezece striga ,Jos., sus” in mod repetat, apoi ,Patru cate patru”, mutandu-ti bara de
patru in pozitiile de jos si din lateral, dupa caz.

Continua activitatea desprinzand cuburile lui Saisprezece in grupuri de patru si asezandu-le peste imaginea sa: mai intéi patru
patrate, apoi patru coloane si in final patru randuri. Indiferent cum sunt formate, Saisprezece are patru grupuri de Patru!

Acum priveste imaginile diferitelor grupuri de Numberblocks care tin cele 16 baloane ale lui Saisprezece. Acestea prezinta
trucul lui Saisprezece de injumatatire si dublare din episod. Un alt truc al ei este sa se imparta in patru Patru: mai intai se
imparte in doi de Opt, care se despart fiecare in doi de Patru, si tot asa. Foloseste cuburile lui Saisprezece pentru a parcurge
scena, numarand cu voce tare pe masura ce avansezi: ,Saisprezece! Acum ma voi imparti in jumatate... Doua grupuri de céate
opt! Acum ne vom imparti in jumatate... Patru grupuri de cate patru! Acum ne vom imparti in jumatate... Opt grupuri de cate
doi! Acum ne vom imparti in jumatate... Saisprezece unitati!”

Incheie activitatea reunind grupurile prin dublare, pana ajungi din nou la Saisprezece. ,Saisprezece unitati! Acum ne vom
dubla...”, si continua in acelasi mod.

Clubul Patratelor

Abilitati matematice: structura numerelor pana la 16 care formeaza patrate

Ai nevoie de: Numberblock Saisprezece, cuburi colorate de la Unsprezece, Paisprezece si Nouasprezece

Numerele patrate s-au distrat creand modele patrate la intélnirea Clubului Patratelor. Priveste amprentele lor pe cartonasul cu
activitate. Poti identifica cine a realizat fiecare model? Foloseste-ti cuburile MathLink pentru a le reproduce.

Compara patratele. Toate au patru laturi si patru colturi. Saisprezece are patru cuburi pe orizontala si patru pe verticala. Ce zici
de Noua si de Patru? Se aplicd modelul si pentru Numberblock Unu?

Chiar daca avem dimensiuni diferite, ne poti recunoaste intotdeauna: suntem la fel de inalfi pe cat suntem de lati si aratdm la
fel, indiferent pe ce parte ne intoarcem.”

Saptesprezece

Abilitati matematice: numarul 17; 17 este 10 si 7

Ai nevoie de: Numberblock Saptesprezece, un pix

Tncearca si tu s& creezi propria opera de arté folosind ,panza” de pe cardul de activitate si pixul inclus. Poti folosi si cuburile
tale MathLink ca sa te ajute! Desparte cuburile lui Saptesprezece si asaza-le pe panza. la cate un cub, pe rand, si deseneaza
ceva in spatiul ramas liber. Pe masura ce il reconstruiesti treptat pe Saptesprezece, vei ajunge sa ai 17 obiecte dispuse la
distante egale, opera de arta perfectal
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Optsprezece

Abilitati matematice: numarul 18; 18 este 10 si 8
Ai nevoie de: Numberblock Optsprezece, cuburi MathLink individuale

Ajuta-I pe Optsprezece sa descopere cine este! Cate dreptunghiuri diferite poate forma? Studiaza cele doua fete ale
cartonasului, atat pe orizontala cat si pe verticala: vei gasi patru modele de aranjare. Alege unul si construieste-I pe
Optsprezece astfel incat sa corespunda modelului ales. Apoi completeaza razele asezand cuburile MathLink in culorile
potrivite peste riglele goale. Termina anunténd aranjamentul exact asa cum ar face Optsprezece, de exemplu: ,Schimbare, 6
pe 3"

n episod, Optsprezece merge atat de repede incat se imparte in echipe care se reunesc numérand din aproape in aproape
(de exemplu echipe de Trei: 3, 6, 9, 12, 15, 18). Incearca si tu acest lucru, desfacand cuburile lui Optsprezece si
reconstruindu-le numarand cu voce tare.

Optsprezece

Abilitati matematice: numarul 18

Ai nevoie de: Numberblock Optsprezece

Cartonasul are cateva modele ca s te ajute sa incepi — poti aranja Numberblock Optsprezece astfel incat sa le reproduci?
Acum incearca sa te gandesti si la alte modele!

Bucla peste bucla

Abilitati matematice: mai multe despre numerele care formeaza dreptunghiuri (matrice)

Ai nevoie de: Numberblocks de la Unsprezece pana la Douazeci

Tn episod, fsi dau repede seama c4 oricine poate merge pe bucla cu un singur traseu. Priveste buclele de pe cartonas. Cate
raze au? Poti vedea care Numberblocks poate merge pe ele? Unele Numberblocks pot merge doar pe una din bucle, altele pe
toate trei!

Reconfigureaza-ti Numberblocks astfel incat sa aiba numarul corect de cuburi pe latime pentru a putea calatori. Pe masura ce
faci asta, anunta configuratia pe care au format-o (,2 pe 8” etc.).

Nu uita, pentru a merge pe o raza, Numberblock-ul trebuie sa fie un dreptunghi!

Nouasprezece

Abilitati matematice: numarul 19; 19 este 10 si 9
Ai nevoie de: Numberblock Nouasprezece, un pix

Cand o cunoastem prima data pe Nouasprezece, e destul de confuza in privinta identitatii sale. Ar putea fi un super-dreptunghi
ca Optsprezece? Cartonasul arata diversele ei incercari de a forma un dreptunghi.

Recreeaza fiecare dintre aceste incercari folosind propriul tdu Numberblock Noudsprezece. Pe masura ce faci asta, foloseste
pixul pentru a marca pe cartonas cum fi lipseste mereu ,un cub” ca sé fie un dreptunghi. Poti tdia cu o linie cuburile in plus
daca are prea multe, si poti incercui spatiile goale unde lipseste unul, exact ca in episod!

Nouasprezece

Abilitati matematice: numarul 19; 19 este 10 si 9

Ai nevoie de: Numberblock Nouasprezece, un pix

Odata ce Nouasprezece isi descopera talentul de a-si schimba forma, nimic n-o mai poate opri! Recreeaza fiecare forma
nastrusnica cu Numberblock Nouasprezece al tau. th poti da seama ce reprezinta fiecare? Foloseste pixul pentru a desena
detaliile si a completa cartonasul.

Incearca s& faci mai multe forme cu cuburile lui Noudsprezece. Traseaza-i conturul pe o foaie de hartie, apoi adauga detalii ca
sa le dai viata!

Douazeci

Abilitati matematice: numarul 20; 20 este format din 10 si 10
Ai nevoie de: Numberblock Douazeci si jobenul lui

Douazeci adora sa danseze purtand pantofii de dans, bastonul si jobenul sau elegant! Distreaza-te punandu-i lui Numberblock
Douazeci jobenul sau. Compara-| cu imaginea de pe cartonas, care urmareste scena in care Zece vrea sa danseze, asa ca se
dubleaza pentru a dansa Tango-ul celor Doua grupuri de Zece. Numara cuburile celor Doua grupuri de Zece, cate sunt in
total? Douazeci! Compara numberling-urile. Vezi cum numberling-ul lui Douazeci este diferit de cel al lui Zece: are un 2 pe
locul zecilor, aratand ca avem doua grupuri de zece, nu unul. Zero-ul inseamna ,nimic in plus”.
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Zboruri fantastice

Abilitati matematice: exploreaza numerele de la 11 la 20 ca ,Zece si un prieten”
Ai nevoie de: Numberblocks de la 11 pana la 20

Exact ca in episod, Numberblocks de la Unsprezece pana la Douazeci decoleaza spre planetele lor. De fiecare data, numerele
se despart astfel incat Zece sa poata fi racheta care ii duce mai departe. Fa asta cu Numberblocks-urile tale, despartindu-le in
Zece (cuburi MathLink albe asezate vertical) si ceva in plus (cuburile MathLink colorate, prinse pe partea dreapta a lui Zece).
Acum trimite-le Tn spatiu, trecand pe langa planete si numarand de la 10 pana la planeta care corespunde fiecarui personaj.

Odata ce te-ai familiarizat cu acest mod de a numéra, incearcéa sa descrii planetele ca ,zece planete siinca 1, 2, 3, 4 este
Planeta Paisprezece” etc.

Distreaza-te cu Numberblocks-urile tale, reconstituind cateva dintre aventurile lor: meciul de fotbal al lui Unsprezece cu
extraterestrii; Paisprezece la patinaj cand gravitatia este zero; deseneaza o scara si muta cuburile lui Cincisprezece pentru a
urca treptele. Gata, fiti pregatiti, decoleaza!

Stiu sa numar pana la Douazeci
Abilitati matematice: numarul 20; 20 este 10 si 10
Ai nevoie de: Numberblocks de la 11 pana la 20

Foloseste-ti Numberblock Doudzeci pentru a canta melodia antrenanta din episod, aratand fiecare cub si numéarand de la 1 la
20.

Cartonasul cu activitate te ajuta sa explorezi scena in care Numberblock Unu ii provoaca pe toti sa incerce sa numere
descrescator de la 20 la 1. Tncepe cu Doudzeci asezat peste imaginea lui de pe cartonas, schimba-I cu Nouasprezece,
Optsprezece, Saptesprezece etc. Poti folosi zece cuburi MathLink albe pentru a reprezenta Zece, urmate de cuburile colorate
ale personajelor din echipa zecilor pentru 9 la 1.

Continua activitatea observand componenta numarului Doudzeci. Asaza un personaj peste imaginea lui Douazeci. Acum
numara cate cuburi ale lui Doudzeci mai sunt vizibile (daca ai numarul corect de cuburi, le poti adauga pentru a reprezenta
personajul Numberblock). Poti descoperi de ce alt personaj este nevoie pentru a forma 207?

Numarul gresit
Abilitati matematice: rezolvarea de probleme si rationamentul matematic
Ai nevoie de: Numberblocks Doisprezece, Cincisprezece, Saisprezece, Saptesprezece si Nouasprezece

Numberblock Unu s-a intors sa rezolve misterul si are nevoie de ajutorul tau! Ceva ciudat li s-a intamplat acestor
Numberblocks, dar ce anume?

Studiaza fiecare dintre forme. Ceva arata ciudat? Numarul de cuburi este corect? Numberling-urile arata corect? Foloseste-ti
cuburile MathLink Numberblocks pentru a construi personajele si a le compara cu cele de pe cartonas.

Incearcd s& provoci un prieten sau un adult, construindu-ti personajele Numberblocks cu ceva gresit, de exemplu prea putine
cuburi sau cuburi de culoarea gresitd. Vezi daca pot ghici ce e gresit. Distreaza-te jucandu-te de-a detectivul!
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