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€du Class

® Contine

4 palete de muste

90 de cartonase cu muste, fata-verso, in 5 culori
2 zaruri cu numere

1 zar cu semnele operatiilor

1 rotita

Un joc amuzant de adunare si scadere, in care copiii prind mustele din zbor!

® Jocuri

Joc 1: arunca si plesneste

Scopul jocului: Rezolva exercitiile de matematica si plesneste musca pe care este scris rezultatul corect! Fii mai rapid decét

ceilalti jucatori: primul care aduna 10 muste céastiga!

Pregatire:

» Fiecare jucator alege céate o paletd de muste.

» Roaga un adult sa tina la indeméana cele trei zaruri si rotita.

» Asaza toate cele 90 de cartonase cu muste la indemana tuturor jucatorilor, cu numerele la vedere si exercitiile cu fata in jos.
Pentru primele jocuri, foloseste mai putine cartonase, ca jocul sa fie mai usor.

Cum se joaca:

O Un adult arunca cele trei zaruri si formeaza un exercitiu de matematica. Mai intéi, asaza zarul cu numarul cel mai mare,
apoi zarul cu semnul operatiei si, la final, zarul cu numarul cel mai mic (de exemplu, 5 - 3).

g Jucatorii se Tntrec sa plesneasca musca pe care e scris rezultatul (5 — 3 = 2). Primul jucator care plesneste musca
potrivita o pastreaza.

g Fiecare numar apare pe mai multe cartonase. Doi sau mai multi jucatori pot plesni numarul corect, pe acelasi cartonas
sau pe cartonase diferite. Nu uita, e o intrecere: doar jucatorul care plesneste primul pastreaza cartonasul!
Egalitate? Doi jucéatori au plesnit in acelasi timp? Departajeazéa-i asa: roagd-i sa spuna alt exercitiu cu acelasi rezultat.
Start! Cine raspunde corect primul castigé si pastreaza cartonasul.

Q Arunca din nou zarurile pentru exercitii noi, iar jucatorii se intrec in continuare sa plesneasca mustele cu rezultatul corect.
Dacéa nu mai ramane nicio musca cu rezultatul potrivit, arunca din nou zarurile pentru un exercitiu nou.

Q Primul jucator care aduna 10 muste céastiga!

Joc 2: invarte si plesneste

Scopul jocului: Gaseste si plesneste musca cu exercitiul al carui rezultat e numarul aratat de rotita. Primul care aduna 10

muste castigal

Pregatire:

» Asaza toate cele 90 de cartonase cu muste la indemana tuturor jucatorilor, cu exercitiile la vedere si numerele ascunse.
Pentru primele jocuri, foloseste mai putine cartonase, ca jocul séa fie mai usor.

» Roaga un adult sa tina rotita la indemana.

Cum se joaca:

Adultul invarte rotita si obtine un numar (de exemplu, 5).
Jucatorii se Intrec sa plesneasca orice musca cu un exercitiu care are acest rezultat (3 + 2; 9 — 4).

Opreste jocul de indata ce primul jucator plesneste o musca. ntoarce cartonasul ca sa verifici raspunsul. Daca numarul
de pe cartonas e cel aratat de rotita, jucatorul pastreaza cartonasul; daca nu, cartonasul raméne in joc. Jucatorul
respectiv nu mai poate plesni altd musca in aceasta runda. Jocul continua cu ceilalti jucatori.

Verifica apoi raspunsul jucatorului care a plesnit al doilea. Ca si in jocul anterior, fiecare exercitiu apare de mai multe ori si
pot exista mai multe raspunsuri corecte la fiecare runda. (Daca e egalitate sau apare o situatie neprevazuta, vezi regulile
de la jocul 1.)

Continua sa invarti rotita pentru numere noi, iar jucatorii se intrec sa plesneasca mustele.
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Primul jucator care aduna 10 muste castiga!
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Joc alternativ: plesneste suma

Scopul jocului: Cand adultul a citit toate exerecitiile, castiga cine a adunat cele mai multe muste!

Pregatire:

» Alege una dintre cele cinci culori de muste. Cartonasele au exercitii de adunare si scadere cu rezultate de pana la 10. Ca
jocul sa dureze mai mult, poti folosi cartonase ih mai multe culoril

» Asaza cartonasele alese astfel incét toti jucatorii sa poata vedea exercitiile (de exemplu, 2 + 2 sau 6 — 1), iar numerele de
pe verso sa ramana ascunse.

Cum se joaca:

Un adult citeste cu voce tare un exercitiu de adunare sau de scadere de pe una dintre muste (de exemplu, 5 + 1).
Jucatorii se intrec sa plesneasca musca potrivita.

Primul jucator care plesneste musca cu raspunsul corect spune cu voce tare rezultatul (de exemplu, ,6!"). Opreste jocul si
intoarce cartonasul ca sa verifici raspunsul. Daca a raspuns corect, jucatorul pastreaza cartonasul. Daca a gresit,
cartonasul se scoate din joc.

Q Continua sa citesti cu voce tare exercitiile, iar jucatorii se intrec sa plesneasca mustele potrivite si s& spuna rezultatul.
Jocul se termina cand toate mustele au fost adunate.

Q Castiga jucatorul care a adunat cele mai multe muste.

Q Ca sa exerseze mai bine adunarea si scaderea, roaga jucétorii sa citeasca la final fiecare exercitiu complet (,5 + 1 = 6”).

® Mai multe jocuri!

Potrivirea numerelor (pentru jucatorii mai mici)

Scopul jocului: Fii primul care plesneste o musca cu numarul cautat.
Cum se joaca:

O Asaza toate cele 90 de cartonase cu muste, cu numerele la vedere.

g Roaga un adult sa invarta rotita, ca sa afle numarul cautat.

@ Jucatorii se intrec sa plesneasca o musca cu numarul cautat. Cine plesneste primul numarul corect pastreaza cartonasul.
(Daca e egalitate sau apare o situatie neprevazuta, vezi regulile de la jocul 1.)

Q Tnvarte din nou rotita pentru un numar nou, iar jucatorii se intrec sa plesneascé musca potrivita.

Q Primul jucator care aduna 10 cartonase castiga!

intrecerea paletelor

Scopul jocului: Fii cel mai rapid si aduna cat mai multe muste! Asculta rezultatul spus de adult, gaseste exercitiul care are
acel raspuns si plesneste musca potrivita cu paleta.

Cum se joaca:

Pentru acest joc, foloseste mustele de o singura culoare (18 muste). De data aceasta, adultul rezolva in gand unul dintre
exercitiile de pe masa si spune rezultatul cu voce tare (,8!").

Primul jucator care plesneste o musca cu un exercitiu care are acest rezultat (4 + 4; 9 — 1) pastreaza cartonasul. Intoarce
cartonasul ca sa verifici raspunsul!

g Repeta pana cand toate mustele au fost adunate. Castiga cine a adunat cele mai multe muste!

Vanatoarea numarului misterios

Scopul jocului: Fii cel mai rapid! Gaseste si plesneste cu paleta musca pe care este scris numarul lipsa din exercitiul de
matematica.

Cum se joaca:
Asaza 20 de cartonage, cu numerele la vedere. Asigura-te cé ai cel putin un cartonas pentru fiecare numar de la 0 la 10.

Un adult arunca zarul cu numere si zarul cu semnele operatiilor (de exemplu, 5 si +).

Adultul alege apoi un exercitiu de adunare sau de scadere, folosind numarul de pe zar, semnul operatiei si un numar
,misterios” de pe unul dintre cartonase. Spune-le jucatorilor exercitiul fara numarul lipsa, de exemplu: ,5 + =10".

Spune: ,Care e numarul lipsa? Start!” Jucatorii se intrec sa plesneasca numarul care completeaza exercitiul (5).

Daca primul jucéator plesneste corect, pastreaza cartonasul; daca nu, ceilalti jucatori primesc o sansa sa raspunda.
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Continua sa arunci zarurile, iar jucatorii plesnesc mustele cu paleta, pana cand au fost adunate toate cele 20 de
cartonase. La final, numara mustele fiecarui jucator. Castiga cine a adunat cele mai multe!
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Joc cooperativ
Scopul jocului: Plesneste cat mai repede toate mustele enervante de culoarea ta, lucrand impreuna cu ceilalti jucatori.
Cum se joaca:

Q Fiecare jucator isi alege o culoare de cartonase cu muste. Fiecare jucator trebuie sa aiba o culoare diferita. De exemplu,
daca sunt doi jucatori, se aleg doua culori, iar daca sunt patru jucéatori, se aleg patru culori. Asaza toate cartonasele alese
n mijlocul mesei, cu exercitiile la vedere.

Lasa-i pe toti jucatorii sa se uite Tn liniste peste cartonase si sa aleaga un exercitiu de culoarea lor pe care il pot rezolva
repede. Apoi numara pana la trei si striga: ,START!”

Plesneste musca si spune cu voce tare rezultatul corect. Apoi scoate musca de pe masa! (Pentru parinti: daca cel mic
greseste raspunsul, corecteaza-l cu blandete si incurajeaza-l sa incerce din nou: ,Aproape! Esti pe drumul cel bun!”)

Q Fiecare jucator continua pana plesneste toate mustele de culoarea lui. Ai terminat primul? Bravo, ai castigat!

3 Acum incurajeaza-ii colegii de joc sau intreaba-i daca au nevoie de ajutor. Nu e usor sa scapi de atatea muste! Lucreaza
fmpreuna cu ei pana nu mai ramane nicio musca pe masa!

Vad 10!

Scopul jocului: Aduna doua sau mai multe numere ca sa obtii 10, cat mai repede.
Cum se joaca:

Asaza toate cele 90 de cartonase cu muste, cu numerele la vedere.

Lasa-i pe jucatori cateva momente sa se uite cu atentie la cartonase. Apoi numara pana la trei si striga: ,START!”

Jucatorii se intrec sa obtina 10 adunand doua sau mai multe numere (de exemplu, 4 + 6 sau 3 + 5 + 2), apoi plesnesc
cartonasele respective si le scot din joc. Pastreaza fiecare combinatie intr-un teanc separat, ca sa numeri usor punctele
la final!

Jocul se incheie cand toate mustele au fost plesnite sau cand niciun jucator nu mai poate forma numarul 10 folosind
mustele ramase.

Pe rand, jucatorii isi arata combinatiile, iar ceilalti verifica daca sunt corecte. Teancurile care nu fac 10 se elimina.

Castiga jucatorul care a adunat cele mai multe teancuri de 10!
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@ Atentie

-

Pericol de sufocare
Piese mici. Nu este potrivit pentru copii sub 3 ani.
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