00744 Joc de strategie - Nave de razboi

Jocul original al bataliilor navale.

Vérstav4+
2 JUCATORI

Cum se joaca

1. Obiectivul jocului:

Elimina gruparea de nave de lupta ale adversarului inainte ca acesta sa ti le distruga pe
ale tale.

2. Pregatirea jocului:

A. Desprindeti toate piesele navelor de lupta din cadru si asezati-le in tava de depozitare.
B. Desprindeti cuiele albe si portocalii din cadru si asezati-le in tavile de depozitare din
partea dreapta a consolei de joc. Info: Daca intdmpinati dificultati la indepartarea cuielor
sau a navelor de lupta din cadre, atunci utilizati pentru aceasta cu atentie o foarfeca.
Asigurati-va ca fiecare jucator are 2 seturi de cuie portocalii, 1 set de cuie albe si 1 set de
nave de lupta.

3. Jocul:

A. Asezati consolele de joc intre cei 2 jucatori si deschideti capacele astfel incat fiecare
jucator sa poata vedea doar propria suprafata de joc.

B. Aranjati-va cele 5 nave de razboi pe orizontala si verticala oriunde pe grila zonei de
lupta. Aceste locatii sunt permanente, iar navele de lupta nu pot fi mutate odata ce jocul
incepe. Cand ambii jucatori si-au plasat toate cele 5 nave de razboi pe grila zonei de
lupta, jocul poate incepe. Decideti ce jucator incepe.

C. Jucatorii vor anunta, pe rand, coordonatele loviturilor de pe harta suprafetei de lupta,
incercand sa gaseasca si sa distruga gruparea de nave de lupta ale adversarului.

4. LOVITURA RATATA

A. Jucatorul 1 alege si anunta coordonata pozitiei lovite (de exemplu, C-7).

B. Jucatorul 2 va cauta pe grila suprafetei de lupta si va observa daca are o nava de
razboi (sau o parte a unei nave de razboi) situata in respectiva pozitie. Daca nu, acesta
anunta raspunsul "RATARE!".

C. Jucatorul 1 ar trebui sa plaseze apoi un cui alb in acea pozitie pe harta locatiei ratate.
D. Apoi este randul jucatorului 2.

5. LOVITURA REUSITA

A. Jucatorul 2 alege si anunta coordonata pozitiei lovite (de exemplu, D-4).

B. Jucatorul 1 se va uita pe grila suprafetei de lupta si va observa daca are o nava de
razboi (sau o parte a unei nave de razboi) situata in respectiva pozitie. Daca da, acesta
anunta raspunsul "LOVIT!”.

C. Jucatorul 1 va plasa apoi un cui portocaliu in nava de razboi care a fost lovita pe grila
suprafetei de lupta. (pozitia D-4)

D. Jucatorul 2 va plasa de-asemenea un cui portocaliu in pozitia lovita cu succes.

E. Deoarece jucatorul 2 a efectuat o LOVITURA REUSITA, urmeaza tot el la rand.
Jucatorul 2 continua la rand pana cand rateaza o lovitura. Randul trece apoi inapoi la
jucatorul 1.



Cand o nava de razboi are un cui portocaliu in fiecare gaura, este considerata distrusa.
Cand o nava de razboi este distrusa, comandantul acesteia trebuie sa& anunte acest lucru
celuilalt jucator.

6. Castigarea jocului:

Castiga primul jucator care a eliminat toate navele de razboi ale adversarului.

7. Sfaturi:

A. Odata ce ati efectuat o LOVITURA REUSITA, continuati pana cand nava de lupta
respectiva este distrusa.

B. Plasati unele nave de lupta pe orizontala si altele pe verticala pe cadmpul de lupta.

C. Lasati spatii intre coordonatele navelor pentru a reduce riscul unor LOVITURI
REUSITE ale adversarului.



