
007121 Ghicește cuvântul - Spânzurătoarea 
 
JOC CLASIC DE GHICIRE A CUVINTELOR 
 
Conținut: 
1 bază de culoare albastră, 1 set spânzurătoare (din 3 piese), 
1 om (din 6 piese), 60 piese cu litere, instrucțiuni 
 
Obiectivul jocului: 
Ghicește cuvântul in mai puțin de 10 încercări pentru a câștiga. 
 
Cum se joacă: 
Decideți cine va fi ”Călăul” și cine va fi ”Ghicitorul”. (Puteți schimba rândurile in jocul 
următor). 
Călăul gândește un cuvânt nu mai lung de 8 litere și afișează acest cuvânt de două ori 
pe baza jocului, utilizând piesele cu litere. 
 
Cuvântul este afișat vizibil pentru Călău și ascuns pentru Ghicitor. 
Ghicitorul alege o literă care crede că s-ar afla în cuvântul ales și o spune Călăului. 
 
Dacă a ghicit litera: 
Dacă litera respectivă se află în cuvânt (de exemplu litera ”A”), atunci Călăului trebuie să 
dezvăluie litera jucătorului prin întoarcerea tuturor blocurilor de litere din cuvânt care 
conțin litera ”A”.  
 
Dacă nu a ghicit litera: 
Dacă litera respectivă nu se află în cuvânt, atunci Călăul câștigă runda și începe să 
construiască spânzurătoarea. 
La fiecare literă care nu este ghicită corect, o altă parte a corpului omului este fixată de 
spânzurătoare, până când Călăului își încheie sarcina.  
 
Ghicirea cuvântului: 
Ghicitorul poate încerca să ghicească cuvântul în orice moment, cu toate acestea, dacă 
nu îl ghicește corect, Călăul va adăuga o altă parte a corpului la spânzurătoare. 
 
Câștigarea jocului: 
Ghicitorul câștigă jocul dacă ghicește cuvântul și îl comunică înainte ca Călăul să încheie 
sarcina. Călăul câștigă dacă spânzurătoarea este finalizată înainte ca Ghicitorul să 
anunțe cuvântul ghicit. După ce un jucător a câștigat, inversați rolurile, Călăul devine 
Ghicitorul și invers. Jucați din nou. 
 
Sfat: Gândiți-vă la litere comune cuvintelor mai întâi, puteți avea noroc și să ghiciți multe 
litere chiar de la început. 
Priviți cu atenție literele deja dezvăluite și încercați să ghiciți cuvântul care ar putea fi 
scris. 


