
Joc de logica -Kanoodle® Junior 

 

Regulament de joc puzzle-uri cu potrivire a culorilor: 

1. Scopul acestor provocari este de a folosi toate cele 6 piese de puzzle 

pentru a rezolva puzzle-ul de potrivire a culorilor.  

2. Acoperiti pictogramele colorate cu piese de puzzle care se potrivesc cu 

culoarea acestora (spre exemplu racheta rosie trebuie acoperita cu o piesa 

de puzzle rosie). 

3. O piesa de puzzle nu poate acoperi o pictograma care este de alta culoare. 

4. Spatiile fara pictograme pot fi acoperite cu piese de puzzle de orice 

culoare. 

Regulament de joc puzzle-uri cu traseu intre 2 obiecte: 

5. Se vor utiliza piesele de puzzle indicate de diagrama din ghid. 

6. Scopul acestor provocari este de a folosi piesele puzzle-ului pentru a 

defini un traseu intre doua obiecte care sunt incercuite (spre exemplu, 

intre dinozaur si copac) 

7. Acoperiti pictogramele colorate (fara cercuri) cu piesele de puzzle  care 

se potrivesc cu culoarea. 

8. Piesele de puzzle nu trebuie sa atinga nicio parte a traseului marcata cu 

pictograme gri. 

9. Ati rezolvat corect puzzle-ul cand singurele spatii ramase creeaza o cale 

intre cele doua obiecte care sunt incercuite. 

Regulament de joc puzzle-uri cu "perete" intre 2 obiecte: 

1. Piesele de puzzle folosite: 2, 3, 4 sau 5. Jucatorul trebuie sa-si dea seama 

care dintre ele sunt necesare! 

2. Scopul jocului este de crea un perete intre 2 tipuri de obiecte (spre 

exemplu, separati cainele si pisica printr-un perete) 

3. Utilizati piesele de puzzle pentru a crea peretele. 

4. Piesele de puzzle nu pot acoperi spatiile cu pictograme. 

5. Toate spatiile fara pictrogram trebuie acoperite. 

6. Daca "provocarea" a fost rezolvata corect trebuie sa ramana descoperite 

doar "obiectele" pe care doriti sa le separati. 

 


