Cuburi cu imagini pentru povestiri

Varsta recomandata: 4 ani +

Contine doua cuburi cu personaje, doua cuburi cu decoruri si doua cuburi cu situatii,
concepute pentru a le oferi elevilor elementele de baza necesare dezvoltarii unei povesti.

Mod de utilizare

Asigurati-va ca elevii sunt familiarizati cu imaginile de pe cuburi si inteleg ce reprezinta
acestea. Rugati-i sa arunce toate cele sase cuburi si sa analizeze imaginile obtinute pentru a
stabili ce combinatie de personaj, decor si situatie ii poate ajuta sa creeze o poveste.

Tncurajati elevii s genereze cat mai multe idei pornind de la imaginile de pe cuburi. De
exemplu, daca pe un cub verde care reprezinta o situatie apare imaginea unor bani, un elev
poate decide ca povestea este despre un personaj care gaseste bani, are nevoie de bani sau
isi deschide o afacere.

Imaginile de pe cuburi sunt concepute pentru a stimula gadndirea creativa si pot fi
interpretate in numeroase moduri.



