Consola cu lumini Pop it

Dupa finalizarea fiecarei secvente, apasati butonul din spate pentru a impinge butoanele ihapoi si
pentru a trece la nivelul urmator. Butoanele consolei trebuie apasate ferm pentru a se asigura ca
luminile se sting.

Modul 1: Modul de trecere - Exista 30 de niveluri in total, fiecare nivel necesita ca jucatorii sa
finalizeze 5 niveluri usoare Tnainte de a trece la nivelul urmator. Pe masura ce nivelurile cresc,
numarul de lumini creste si timpul scade. Daca nu stingi toate luminile in limita de timp impusa, jocul
se incheie.

Modul 2: Joc de memorie — Exista 9 niveluri in total, fiecare presupune sa treci prin 5 niveluri usoare
inainte de a trece la urmatorul nivel. Jucatorii trebuie sa tina minte secventa de lumini si apoi sa
astepte semnalul sonor si abia apoi sa apese pe butoane in oridinea in care acestea s-au aprins. Daca
se apasa pe un buton gresit jocul se termina.

Modul 3: Scorul cel mai mare - Apasa butonul in functie de secventa de lumini in decurs de 1 minut.
Daca nimeresti toate cele 10 secvente, trebuie sa apesi butonul de pe spate pentru a trece la runda
urmatoare. Cu cat se sting mai multe lumini, cu atat este mai mare scorul (pana la 100 puncte). Daca
un buton este apdsat eronat (fara a face parte din secventa luminoasa) jocul se termina.

Modul 4: Modul pentru mai multi jucatori - Apasa butonul cand lumina este aprinsa. Toata lumea
joaca 1 nivel si apoi consola trece la alt jucator. Pe masura ce numarul de niveluri creste, numarul de
lumini aprinse creste, iar limita de timp scade. Daca nu stingi lumina si nu apesi butonul de pe spate
in timpul limita, pierzi. Jocul va reveni la starea initiala si vei astepta sa reporneasca.

Modul 4: Operatii matematice - 10 intrebdri aleatorii cu operatii de adunare si scadere . in acest mod
de joc, butoanele pop-it actioneaza ca o secventa numerica, va rugam sa vedeti imaginea pentru
referinta. De exemplu, 3 - 2=1, apoi apasati tasta 1. Apasati butonul de pe spate pentru urmatoarea
intrebare.



