Joc matematic magnetic - MathMagnets® Go!
Varsta recomandata 4 ani +
Avertisment! Pericol de inecare. Contine piese mici. Contraindicat copiilor sub 3 ani.

Continut- tabla de joc cu spatiu pentru depozitare, 42 de piese magnetice din spuma
reprezentand cifre si simboluri, 30 carduri cu model fata- verso.

Jocul MathMagnets Go! Counting este instrumentul perfect de invatare pentru a dezvolta
recunoasterea numerelor si increderea in abilitatea de numarare. Pentru a incepe, lasa
copilul sa exploreze cifrele magnetice si simbolurile matematice si sa exerseze plasarea lor pe
tabla. Urmeaza aceste activitati captivante pentru a dezvolta intelegerea numerelor:

Ordoneazi numerele de la 1 la 10 - impreund cu copilul tiu, exersati numérarea cu voce tare
de la 1 la 10 si gasiti un set complet de cifre de la 1 la 10. Apoi, roaga-| sa aseze cifrele
magnetice pe tabla in ordine crescatoare. Pentru si mai multa distractie cu ordonarea
numerelor, copilul poate exersa asezarea cifrelor magnetice in ordine pe o tava de copt sau
pe o coala de hartie.

Folosirea obiectelor ca jetoane - Obiecte obisnuite din casa pot fi transformate in jetoane
amuzante pentru exercitii matematice. Cateva exemple includ: boabe de fasole, agrafe de
hartie, bile de vata, nasturi etc. Asigura-te ca ai cel putin 10 obiecte identice. Ofera-i copilului
o gramada de jetoane si pune cifrele magnetice in spatiul de depozitare al tablitei
MathMagnets Go! Counting. Fara sa se uite, roaga-| sa aleaga o cifra din compartiment. Apoi,
cere-i sa potriveasca aceeasi cantitate de jetoane cu cifra aleasa. Continua jocul pana cand
toate cifrele au fost selectate.

Sorteaza numere pare si impare - Deseneaza o linie pe mijlocul tablei cu un marker care se
sterge. Asaza cifrele. Roaga-l pe copil sa sorteze numerele impare pe o parte a tablei si cele
pare pe cealaltd parte. Alternativ, sortarea se poate face in functie de culoare.

Creeaza enunturi matematice - Roaga-ti copilul sa creeze enunturi matematice folosind
cifrele magnetice, de exemplu: 5 + 3 = _. Apoi, sa foloseasca jetoane pentru a reprezenta
enuntul. Dupa aceea, copilul trebuie sa gaseasca cifra care corespunde raspunsului. Continua
jocul cu mai multe enunturi matematice.

Joc tip cauta si gaseste/ eu vad cu ochisorii mei - Pune cifrele magnetice intr-un saculet sau
alt recipient. Fara sa se uite, copilul va alege o cifra. Apoi, roaga-| sa caute prin casa obiecte

care sa corespunda cantitatii respective. De exemplu, 4 = 4 mere. Copilul poate sa arate sau
sa mearga catre grupul de obiecte si sa spuna: ,Eu vad cu ochisorii mei 4 mere!”



