Joc - Piatra, foarfeca hartie

Scopul jocului

Scopul este sa castigi dueluri facand gesturile corecte cu mana, in functie de simbolurile de pe cardurile jucate. Jocul se
bazeaza pe cunoscutul joc ,Piatra, Hartie, Foarfeca” in care: Foarfeca taie Hartia, Hartia acopera Piatra si Piatra sparge
Foarfeca.

Daca nu esti familiarizat cu gesturile clasice, iata cum se fac:
e  Foarfeca: intinde degetul ardtator si mijlociu in forma literei ,V”
e  Hartie: deschide palma, cu degetele intinse
®  Piatra: strange mana sub formd de pumn

Pregatirea jocului

Fata fiecarui card are toate cele trei simboluri (Foarfeca, Hartie, Piatra) — fiecare de o culoare diferita: rosu, albastru, galben.
Spatele fiecarui card arata un singur simbol (Foarfeca, Hartie sau Piatra), intr-una din cele trei culori. Amestecati cardurile.
Puneti teancul cu fata in jos (spatele cu un simbol vizibil) in centrul mesei.

Regulamentul jocului

Cel mai mare jucator incepe, intorcand primul card din teanc si punandu-l langa teanc, cu fata in sus. IMPORTANT: intoarceti
cardul inspre ceilalti, nu catre voi, ca toti sa 1l vada in acelasi timp. Fata cardului va avea cele trei simboluri colorate (rosu,
galben, albastru). Intre timp, spatele urmétoarei cirti din teanc va deveni vizibil — aritand un simbol intr-o anumité culoare.
Jucatorii se intrec pentru a identifica care doua simboluri au aceeasi culoare si care simbol va castiga intre cele afisate.
Primul jucdtor care face gestul castigator corect si atinge cardul intors, castiga acea runda. Spre exemplu, cardul intors arata:
foarfeca (rosu), hartie (albastru), piatra (galben). Spatele cardului urmator arata: Hartie (galben) Simbolurile cu aceeasi
culoare sunt: Piatra (galben) vs. Hartie (galben). Hartia acopera Piatra = Hartia castiga. Primul jucdtor care pune mana pe
cardul intor si face gestul pentru Hartie

castigd acel card si 1l pastreaza pentru punctaj. Jucadtorul care castiga intoarce intotdeauna urmatorul card.

Dacad simbolul de pe spatele urmatorului card este identic (acelasi simbol si aceeasi culoare) cu unul de pe cardul intors: toti
jucatorii trebuie sa bata din palme si primul care o face, castiga cardul.

Daca un jucator: face gestul gresit sau bate din palme gresit trebuie sa dea Thapoi 2 carduri din cele castigate (dacd are),
plasandu-le la fundul teancului principal, in pozitia corecta.

Pentru copii mici: puteti face gesturile langa cardul intors, ca sa evitati accidente (lovirea mainilor).
C/:\,STIGAREA JOCULUI

Jocul se termind cand ramane un singur card in teanc. Fiecare jucator isi numara cardurile castigate. Cine are cele mai multe,

xn

castiga jocul. Daca e egalitate, se joaca o runda clasica de ,,Piatra — Hartie — Foarfeca” cu gesturi pentru a decide castigatorul.
MOD ALTERNATIV DE JOC

Se pastreaza aceleasi reguli, dar toti jucdtorii trebuie sa faca gestul corect cat mai repede. Ultimul jucator care face gestul
corect castiga cardul. Cel care castiga cardul intoarce intotdeauna urmatorul card. Daca un jucator greseste, celalalt jucdtor
castigd imediat cardul. Jocul se termina cand in teanc rdmane un singur card. Jucdtorul care a castigat cele mai putine
carduri castiga jocul.



