Joc de petrecere - Descrie in 30 de secunde

Continutul jocului: 396 carti, foaie pentru scor, clepsidra de 30 de secunde, instructiuni
Obiectivul jocului

n acest joc rapid, jucitorii concureazi pentru a descrie cat mai multe persoane/personaje, lucruri si locuri, iar coechipierii
lor trebuie s& ghiceasca. incearca sa descrii toate cele 6 elemente in 30 de secunde!

Tnainte de a incepe
1. Pune cele 3 teancuri de carti la indemana tuturor.
2. Desemneazd un jucartor care sa tina scorul si da-i foaia pentru scor si un pix.

3. Tmpartiti-vé in echipe si decideti care echipa incepe. Aceastd echipd alege prima jucitorul care descrie ce este
cartea de joc.

Desfasurarea jocului
1. Consultati foaia pentru scor pentru a determina subiectul aflat in joc (personaje/persoane, lucruri sau locuri).

2. Jucatorul care descrie trage o carte si se uitd la ea pentru cateva momente. Poti descrie elementele in orice ordine,
de preferat sd incepi cu cele pe care echipa ta le va ghici cel mai rapid.

3. Coechipierii celui care desscrie asculta indiciile si striga raspunsurile lor in acelasi timp. Nu exista timp pentru
politete — spune tot ce iti vin Tn minte. Raspunsurile gresite nu se penalizeaza.

4. Cineva din echipa adversa cronometreaza (30 secunde pe carte). Cronometrul incepe cand jucatorul care descrie
incepe sa vorbeasca. Raspunsurile date dupa expirarea timpului nu sunt luate in calcul.

Reguli pentru jucatorul care descrie:
o  Nu poti spune niciunul dintre cuvintele (sau parti ale cuvintelor) de pe carte.
o Nu poti folosi expresiile ,,rimeaza cu” sau ,,suna ca”.
o Nu poti spune prima litera a cuvantului.

Nota: Daca echipa nu respecta regulile, pierde tura. Jocul continuad cu urmatoarea echipa. Toti jucatorii trebuie sa descrie la
un moment dat.

Punctaj
e  Cand timpul expira, 1 punct se acorda pentru fiecare element ghicit corect de pe carte.
e  Daca echipa ghiceste toate cele 6 elemente, primeste 1 punct bonus suplimentar.

®  Faceti punctajul, iar echipa cu cele mai multe puncte castiga.



