Joc de carti - Zoo Mania

Scopul jocului este sa fii primul jucator care isi joaca toate cartile plasandu-le peste animale
de rang inferior.

Cele 55 de carti infatiseaza 11 animale, fiecare cu rangul sau. Clasamentul este urmatorul:
1. Papagal, 2. Sarpe, 3. Pinguin, 4. Panda 5. Zebra, 6. Gorila, 7. Leu, 8. Girafa, 9. Rinocer, 10.
Elefant.

Camaleonul este un joker si poate fi jucat oricand, cu exceptia cazului in care se afla pe un
Elefant.

Amestecati cartile si impartiti sase carti fiecarui jucator. Cartile ramase sunt asezate in centrul
mesei pentru a forma un pachet de extragere. Cartea de sus din pachetul de extragere este
intoarsa pentru a forma pachetul de carti scoase din joc.

Cel mai tanar jucator incepe si jocul continua in sensul acelor de ceasornic. Scopul jocului
este sa joci cartile din mana plasandu-le in teancul de carti scoase.

Orice carte jucata trebuie sa fie egala sau mai mare decat rangul cartii de sus din gramada.
De exemplu, Panda, Zebra (5) sau o Gorila(6) pot fi puse pe un Pinguin (3). De asemenea, poti
juca o carte de aceeasi valoare peste gramada, dar doar doua carti identice pot fi plasate una
peste alta. De exemplu, dupa ce au fost jucate doua carti cu Leu, ai nevoie de cel putin o
Girafa pentru a putea continua.

Cand se joaca un Elefant, cartea de sus din pachetul de carti de joc este intoarsa imediat si
plasata deasupra Elefantului. Daca este dezvaluit un alt Elefant, atunci se intoarce o alta carte
si asa mai departe.

O carte cu Cameleon este considerata carte Wild si poate fi plasata peste orice alta carte, cu
exceptia Elefantului. Cand o carte cu Camaleon este jucata peste gramada, urmatorul jucator
poate juca o carte de orice rang.

Daca nu poti juca o carte, trebuie sa tragi o carte de penalizare din pachetul de carti de pe
masa. Acum poti incerca sa joci din nou. Daca inca nu poti face o miscare este randul
urmatorului jucator. Daca pachetul de carti de rezerva se termina, pune cartea de sus
deoparte pentru a incepe un nou pachet de carti scoase din joc si amesteca pachetul pentru
a forma un nou pachet de carti de rezerva.

Primul jucator care isi joaca cu succes cartile castiga jocul.



