
Joc de cărți - Go Oink 

Obiectivul jocului: Să aduni cele mai multe seturi de trei cărți cu animale identice. 

Amestecă cărțile și împarte cinci fiecărui jucător. Așezați cărțile rămase cu fața în jos pentru a forma un pachet 

de extragere. Jucătorii ar trebui să-și țină cărțile astfel încât ceilalți să nu le poată vedea, cu cărțile de aceeași 

imagine așezate împreună. Dacă ți se împarte un set de trei cărți identice, arată-le celorlalți jucători și pune-le 

într-o grămadă în fața ta. Cel mai tânăr jucător începe. Fără să spui nimic, cere oricărui alt jucător o carte care se 

potrivește cu una din mâna ta. Trebuie să imiți sunetul animalului de pe cartea pe care o vrei, dar să îi arăți 

cartea celuilalt jucător. De exemplu, dacă vrei cartea "albina", trebuie să-i spui celuilalt jucător: Ai o .. bzzzzzz? 

Poți imita animalul în timp ce scoți sunetul, dar nu spune alte cuvinte, altfel îți vei pierde rândul. 

Dacă jucătorul are cărți care se potrivesc cu sunetul tău, trebuie să-ți dea toate aceste cărți. Apoi mai joci o 

rundă. Dacă jucătorul nu are nicio carte care să se potrivească cu sunetul tău, spune "Go Oink!" Apoi iei cartea 

de sus din pachetul de extragere și o adaugi la cărțile din mână. Jocul continuă spre stânga. 

Ori de câte ori ai trei cărți identice, pune-le într-un teanc în fața ta. Aceste cărți sunt sigure, iar alți jucători nu ți 

le pot lua.  

Câștigarea jocului: Jocul se termină atunci când orice jucător scapă de toate cărțile din mână sau când pachetul 

de cărți de pe masă se termină. Jucătorii numără câte seturi de cărți cu animale au strâns - doar seturile 

complete de trei sunt luate în considerare. Jucătorul cu cele mai multe seturi câștigă. 

 

 

 

 

 


