Joc - Hotul cuvintelor

CONTINUT:
[ 104 carduri cu litere, in patru culori
e 4 carduri Wild” (joker)
e 2 ghiduri pentru punctaj

®  Regulament

Scopul jocului - S3 aduni cat mai multe puncte, formand cuvinte cu cardurile tale sau furand cuvintele altor jucatori si
addugand litere pentru a crea cuvinte noi.

Pregatirea jocului - Fiecare jucator trage un card din teanc. Jucatorul care trage cel mai apropiat card de litera A devine
dealer-ul. Vei avea nevoie de o foaie de hartie si un creion pentru a tine scorul. Scrie numele fiecarui jucdtor in partea de
sus a foii. Un jucator norocos va fi responsabil cu notarea scorurilor. Dealerul amesteca pachetul si imparte 7 carduri, cu fata
n jos, fiecarui jucator. Restul cardurilor se pun intr-un teanc de tragere, in mijlocul mesei.

Cum se joaca - Jucatorul din stanga dealerului foloseste literele din mana pentru a forma UN cuvant, punand cardurile pe
masa in fata sa. Cuvantul trebuie sa aiba cel putin doud litere. Trebuie sa fie un cuvant care se gaseste intr-un dictionar
standard de limba engleza.

1. Nusunt permise: abrevieri.
2. Un cuvant cu cratima sau cu apostrof
3. Un substantiv propriu (un cuvant care incepe cu majuscula)

Dupa ce cuvantul a fost pus pe masa, se aduna valorile literelor, iar scorul se trece pe foaia pentru scor. Daca cuvantul este
alcatuit doar din litere ale aceleiasi culori (o suita), scorul cuvantului se dubleza. Bonusurile se acorda tot acum (vezi
sectiunea despre punctaj). Cuvintele formate din litere de culori diferite nu sunt protejate si pot fi furate de alti jucitori. insd
daca un cuvant a fost format in intregime dintr-o singura suitd, atunci cuvantul este , blocat”. Dupa ce a fost inregistrat
punctajul cuvantului respectiv, cardurile se pun cu fata in sus, intr-un teanc de carduri folosite, langa teancul din care se
trage (pentru a elibera spatiu pe masa). Jucadtorul trage acum numarul de carduri necesar din teancul de tras, astfel incat sa
aiba din nou 7 carduri in mana. Jocul trece la stanga. Urmatorul jucator trebuie fie: sa formeze un cuvant din cardurile pe
care le are Tn mana, fie sa devina ,hot de cuvinte”, furand un cuvant deja jucat si adaugand literel la el.

FURTUL DE CUVINTE: Daca un cuvant este furat, hotul de cuvinte trebuie sa adauge cel putin o litera pentru a-I face al lui.
Un cuvant poate fi furat doar daca este lungit, adaugandu-i-se cel putin o literd noud sau este spart in 2 sau mai multe
cuvinte, apoi se adauga litere pana cand toate literele din cuvantul furat au fost folosite in noile cuvinte. Nota: Fiecare dintre
noile cuvinte trebuie sa contina cel putin o literd noua din mana hotului.

Exemplu 1: Cuvantul ,WORK” este furat si hotul de cuvinte adauga literele R, E, E, D din mana sa si formeaza ,,REWORKED".
Cuvantul work valoreaza 14 puncte. Noul cuvant valoreaza 20 puncte.

Exemplu 2: Cuvantul ,FRONT” este furat. Hotul de cuvinte adauga literele W, C, A din mana si formeaza doua cuvinte:
,FROWN” si ,, CAT”. Cuvantul FRONT valoreaza 9 puncte. Cuvantul FROWN valoreaza 13 puncte si cuvantul CAT valoreaza 10
puncte pentru ca este format dintr-o suita. Singura restrictie este ca nu este permis sa furi un cuvant doar pentru a-l face
plural.

Ex.: ,WORK” nu poate fi furat pentru a deveni ,WORKS”. Dar poate fi furat pentru a deveni ,WORKED”, daca hotul are literele
E si D. Un jucator nu isi poate fura propriile cuvinte. Odata puse pe masa, doar ceilalti jucatori le pot fura.

CARDURI WILD (joker): Un card Wild poate fi folosit ca orice litera, din orice suita, atunci cand se creeaza, se furd sau se
,blocheaza” un cuvant nou. Cardurile Wild nu au valoare la punctaj. Cand un cuvant care contine un card Wild este furat,
cardul poate deveni orice alta litera in noile cuvinte ale hotului.

Scor - Daca literele sunt din mai multe suite, valorile lor se aduna pur si simplu. Daca literele sunt toate din aceeasi suitd
scorul se dubleaza. Valoarea literelor se aduna si rezultatul se inmulteste cu 2. Cuvantul este blocat.

Pentru cuvintele de 5 litere sau mai multe, se acorda puncte bonus per litera:



5 litere = +5 puncte

6 litere = +10 puncte
7 litere = +15 puncte
8 litere = +20 puncte
9 litere = +25 puncte

Daca un jucator foloseste toate cele 7 carduri din mana intr-o singurad turd, primeste un bonus de 20 de puncta Dacd un
jucator nu poate nici sa formeze un cuvant, nici sa adauge litere la unul existent pierde 10 puncte. El alege 3 carduri din
mana si le pune in teancul de carduri folosite, apoi trage 3 carduri noi din teancul de tras ( ca sa revina la 7 carduri).

Cel care tine scorul poate alege intre doua metode: sa tina o evidenta continuua a punctelor (metoda recomandata, ca sa se
vada cine conduce Tn orice moment), sau sa noteze doar punctele obtinute pe fiecare tura si sa faca totalul la sfarsitul jocului
(mai simplu pentru unii).

ncheierea jocului- Jocul se termina atunci cand cardurile din teancul de tras s-au terminat si:

1)un jucator si-a folosit toate cardurile, sau 2) niciun jucator nu mai poate forma un cuvant cu cardurile ramase. Valorile
literelor rdmase in mana fiecarui jucator se scad din scorul total al acestuia. Nota: Cand teancul de tras s-a terminat,
penalizarea de 10

puncte nu se mai aplica daca un jucdtor nu poate forma un cuvant. El spune pur si simplu ,pas”, iar jocul trece la urmatorul
jucator. Castigatorul este jucatorul cu cel mai mare scor final.



