Set experimente - Energy Lab

Buna! Noi suntem profesorii Mike si Molly.
Suntem aici ca sd te ajutdm sa descoperi secretele din spatele a ceea ce alimenteaza lumea noastra si modul in care credm acea energie!

Aldtura-te noud in timp ce te ghidam prin experimentele din acest set, alaturi de asistentul nostru de laborator, Teccy Robotul. Teccy ne
pune mereu intrebari dificile — vezi daca poti sa ne ajuti sa le rdspundem. la o foaie de hartie pentru a nota previziunile si rezultatele tale pe
masura ce trecem prin fiecare experiment. O imagine cu un creion iti va arata cand ar fi o idee buna sa scrii ceva. S-ar putea sa ai nevoie de
ajutorul unui adult pentru unele experimente. Uneori, doua maini pur si simplu nu sunt suficiente!

CONFIDENTIAL
Profilul Profesorului Mike Robe

* Om de stiinta si explorator arheologic pasionat!

« i place s& caute cele mai vechi forme de viata de pe PAmant — microbii! Atat de fascinat este de ei, incat si-a schimbat numele in Mike
Robe! (microb)

o Cu ajutorul lui Teccy, isi doreste sa documenteze toate formele de viata de pe Pamant si, intr-o zi, din spatiul cosmic!

o Lucrul preferat: microscopul sdu si trusa de scule pentru sdpat dupa fosile si comori antice. Pand acum n-a gasit nicio comoara, doar fosile
vechi, prafuite si sfaramicioase.

e Mancarea preferatd: peste cu cartofi prajiti, multa sare si otet!

e Locul preferat: Laboratorul.

CONFIDENTIAL
Profilul Profesoarei Molly Cool

¢ Vrea sd afle totul despre lume, in special despre toate moleculele diferite care exista in univers!

o Lucrul preferat: sa faca experimente in laborator si sa facd noi descoperiri aldturi de prietenii ei, Profesorul Mike Robe si Teccy Robotul.
* Mancarea preferatd: inghetatd surprizd, mai ales combinatia ciocolatd-menta-cdpsuni-banane cu bezele! Delicios!

e Locul preferat: Laboratorul.

Setul include: méaner & maniveld, 5 bare suport, turbina, sonerie cu cabluri deja montate, 2 suporturi pentru turbine, 5 piese rotunde
metalice, 2 parti laterale pentru macara, 2 LED-uri cu cablurile deja montate, banda de cupru, electromagnet, panou solar, 2 benzi elastice,
motor& tambur, baterie, 12 betisoare de lemn, piese pentru ceasul din cartof, plansa din carton, 2 cladiri din carton.

Vei avea nevoie sd gasesti: banda adeziva transparentd, 1 baterie AA de 1,5V, foarfeca.

SFATURI PENTRU ADULTII SUPRAVEGHETORI
ATENTIE! Nu este potrivit pentru copii sub 36 de luni, din cauza pieselor mici (pericol de inghitire) si a cablului lung (pericol de strangulare).

(] Cititi si urmati aceste instructiuni si regulile de siguranta si pastrati-le pentru referinta.

(] Setul cu experimente este destinat copiilor peste 8 ani si trebuie folosit numai sub supravegherea adultilor.

(] Deoarece abilitatile copiilor variaza mult chiar si in cadrul aceleiasi grupe de varsta, adultii supraveghetori trebuie sa decida care
experimente sunt potrivite si sigure pentru copil. Instructiunile permit supraveghetorilor sa evalueze fiecare experiment si sa

stabileascd dacad este potrivit pentru copilul respectiv.

(] Adultul supraveghetor trebuie sa discute avertismentele, informatiile de siguranta si posibilele pericole cu copilul/copiii inainte de a
incepe experimentele.

(] Zona din jurul activitatii trebuie sa fie curata si fara obstacole.

INSTALAREA BATERIILOR
° Bateriile necesare pentru acest jucarie sunt: 1 x AA 1,5V (MN1500/LR6/HP7/AM3/R6HP). Acestea nu sunt incluse in set.
[ Pentru a introduce bateria, scoateti surubul de blocare mic si capacul compartimentului pentru baterie folosind o surubelnita in cruce.

(] La montarea bateriilor, aveti grija sd respectati polaritatea corectd, urmarind semnele ,+” si ,-” de pe baterie si din compartimentul
bateriei.

e  nchideti capacul si strangeti surubul, asigurandu-va cd compartimentul bateriei este fixat corespunzitor. Porniti aparatul. Opriti-l cand
nu este folosit pentru a nu descarca bateria.



Dacd bateria este descarcata, inlocuiti-o si eliminati bateria veche. Verificati cu autoritatile locale modul corect de eliminare a
bateriilor.

REGULI DE SIGURANTA

Cititi instructiunile Tnainte de utilizare, urmati-le si pastrati-le pentru referinta.

Tineti copiii mici si animalele departe de zona de experiment.

Nu depozitati setul de experimente la indemana copiilor sub 8 ani.

Nu folositi echipamente care nu au fost furnizate n set sau recomandate in instructiuni.

Nu mancati si nu beti in zona de experiment.

NU priviti niciodata direct soarele, deoarece puteti sa va raniti ochii.

Bateriile nereincarcabile nu trebuie reincarcate.

Bateriile trebuie schimbate de persoane cu varsta de cel putin 8 ani.

Nu amestecati tipuri diferite de baterii sau baterii noi cu baterii uzate.

Bateriile trebuie introduse cu polaritatea corectd (+ si -).

Bateriile epuizate trebuie scoase din produs.

Terminalele de alimentare nu trebuie scurtcircuitate.

Produsele electrice uzate nu trebuie aruncate impreuna cu deseurile menajere. Reciclati acolo unde exista facilitati; consultati
autoritatile locale sau magazinele pentru informatii despre reciclare.

Bateriile reincdrcabile trebuie incdrcate sub supraveghere adulta.

HAI SA CONSTRUIM

Este nevoie de multd energie pentru a alimenta orasele si satele in care trdim. In acest set, am creat cateva experimente distractive care

aratd cum este generata, furnizata si utilizat3 aceastd energie — precum si cum putem reduce energia pe care o risipim! Tnainte s& incepem,

trebuie sa construim orasul nostru!

Ce vei avea nevoie: Cutie, Capac de carton pentru cutie, 2 cladiri din carton, 2 LED-uri, Banda adeziva transparenta

Ce trebuie sa faci:

8.

Asambleaza prima cladire prin plierea partilor laterale asa cum este indicat si aplicd banda adeziva transparentad pe laturi si de-a lungul
marginilor de sus.

la a doua cladire si asambleaz-o in acelasi mod.
Scoate cu grija piesele decupate din capacul de carton.

Apoi, intoarce capacul de carton, trece cladirile prin gauri si fixeaza-le cu banda adezivd de dedesubt. Asigura-te ca usile se aliniaza cu
pozitia indicata in diagrama.

Odata ce cladirile sunt in pozitie, intoarce capacul la loc si deschide usile cladirilor.
la cele 2 LED-uri si trece firele prin gaurile din partea de sus a cladirilor, scotandu-le prin usile deschise ale fiecarei cladiri.
Scoate cele 6 gauri perforate in forma de ,,T” din fata cutiei. Acestea vor reprezenta baza modelului vostru de oras.

Aliniaza decupajele in forma de ,,T” de pe capacul de carton cu cele de pe cutie.

Profesorul Molly Cool explica...

latd cateva cuvinte utile pentru a intelege lumea noastra in schimbare:

Clima = Clima reprezinta fenomenele meteorologice medii pe care te poti astepta sd le ai de la un an la altul.



Atmosfera = Strat de aer din jurul planetei noastre, inclusiv gazele cu efect de sera.

Gaze cu efect de serd = Anumite gaze eliberate in atmosferd permit caldurii de la soare sa patrundd, dar nu o lasa sd iasd, capturand caldura
si contribuind la efectul de sera.

Schimbari climatice = Modificari pe termen lung ale temperaturilor si modelelor meteorologice, legate de gazele cu efect de serd si de
efectul de sera.

Generator = Un generator este un dispozitiv folosit pentru a crea electricitate.
FLUXUL DE CURENT IN ORAS

Reteaua nationald de electricitate este conectata la casa ta, iar echipamentele electrice pe care le folosim consuma energie de la retea
atunci cand sunt pornite. Pornirea oricdrui obiect electric completeaza un circuit, permitand curentului sa circule. Urmeaza pasii de mai jos
pentru a-ti construi propriul circuit electric si pentru a invdta despre fluxul de energie!

Ce vei avea nevoie: Oras (model), sonerie, banda de cupru, suport pentru baterii, baterie AA de 1,5V, foarfeca.
Ce trebuie sa faci:

1.  Urmeazd diagrama de pe capacul de carton pentru a adauga o bucata de banda de cupru de 7 cm si o bucata de banda de cupru de
5,5 cm in partea de sus a capacului.
Dezlipeste partea protectoare si lipeste benzile in locurile corecte.

2. Acum urmeaza diagrama pentru a adduga cele trei bucdti de 3 cm si bucata de 5,5 cm asa cum este indicat in diagramd, avand grija sa
suprapui colturile.

3. Gaseste firul rosu care vine de la sonerie. Asaza capatul neizolat al firului pe banda de cupru, asa cum este indicat, si fixeaza-I cu o
bucatd de banda de cupru de 1,5 cm.

4.  Repeta procedeul cu firul negru, pe partea opusa a soneriei.

5.  Gaseste firul rosu care vine de la suportul pentru baterii. Asaza capatul neizolat al firului pe banda de cupru, asa cum este indicat,
avand grija sa conectezi firul rosu la firul rosu corespunzator de pe partea opusa a circuitului. Fixeaza firul cu o bucatd de banda de
cupru de 1,5 cm.

6.  Repetd procedeul cu firul negru pe partea opusa a suportului pentru baterii.

7. Indoaie coltul astfel incat cele doua buciti de band3 s3 se atingd. Noteaza ce crezi ci se va intdmpla cand cele dou3 buciti de band3 se
vor atinge.

8. Tncearci sa pui diferite obiecte cu grija intre cele doud bucti de banda atunci cand indoi coltul, ca sé vezi ce se intdmpla. Incearci o
bucatd de hartie, un creion, o agrafd pentru hartie, o lingurad de lemn, o lingura de metal sau o bucata de folie de copt. Noteaza toate
lucrurile pe care le-ai incercat si ce s-a intamplat cu fiecare.

Profesorul Mike Robe explica...

Pentru a completa un circuit, electricitatea are nevoie de un traseu neintrerupt pentru a circula de la un pol al bateriei la celdlalt. Unele
obiecte, cum ar fi metalul, permit electricitatii sa circule — acestea se numesc conductori. Alte lucruri, cum ar fi plasticul sau cauciucul,
blocheaza electricitatea — acestea se numesc izolatori. Conductorii fac circuitul sa functioneze, dar izolatorii il opresc. Asadar, in circuitul
nostru, daca inlocuim o parte cu un izolator (cum ar fi lemnul), soneria se va opri, deoarece energia nu poate ajunge la ea.

SCURTCIRCUIT!

Ce vei avea nevoie: Circuitul tdu de la experimentul anterior - FLUXUL DE CURENT IN ORAS, unul dintre electrozii din alam3 de la
experimentul ,,Ceasul din cartofi”

Ce trebuie sa faci:

Not3: Trebuie s te asiguri c3 ai finalizat proiectul FLUXUL DE CURENT IN ORAS inainte de a face acest experiment.
1. la circuitul complet ,,Buzz Around Town” si asaza electrodul de alama deasupra, de la o parte la alta.

2. Tndoaie coltul pentru a completa circuitul, asa cum ai ficut inainte.

3. Observa ce s-a intdmplat cu sunetul soneriei care era acolo inainte.

4. Tn timp ce tii coltul, ridici electrodul de alama. Ce se intampla acum?



5. Tncearcd acelasi lucru cu alti conductori si izolatori ca sd vezi ce se intampl3.

Profesorul Molly Cool explica... Ai creat un scurtcircuit. Acestea apar atunci cand electricitatea ia un ,,drum mai scurt”. Electricitatea va
urma intotdeauna traseul cel mai usor printr-un circuit. Dispozitivele electrice, cum ar fi becurile si soneriile, actioneaza ca obstacole care
ncetinesc electricitatea. Daca exista un traseu mai usor prin circuit, care evitd sau are mai putine obstacole electrice, electricitatea il va
urma. Este foarte ,lenesd”! Scurtcircuitele pot incalzi foarte mult firele, provocand scantei sau chiar incendii. De aceea avem nevoie de
izolatie (cum ar fi plasticul) in jurul firelor din casa, ca electricitatea sa ramana pe traseul sigur si sa nu creeze probleme.

PANOURILE SOLARE

Multe tipuri diferite de surse de energie sunt folosite pentru a alimenta casele noastre. Una dintre aceste surse de energie este soarele!
Folosim dispozitive speciale numite panouri solare pentru a capta energia soarelui si a o transforma in electricitate. La fel cum plantele
folosesc lumina soarelui pentru a creste, panourile solare pot transforma lumina soarelui in energie. Foloseste panoul tau solar pentru a
testa acest lucru!

Ce vei avea nevoie: modelul tau de oras, panou solar, banda de cupru, foarfeca, lumina de la soare sau lanterna

Ce trebuie sa faci:

1. Dezlipeste folia protectoare de pe fata panoului solar si asaza-I pe capacul de carton.

2. Taie o banda de cupru de 2 cm, dezlipeste partea protectoare si lipeste banda pe capacul de carton, asa cum este indicat.

3. Gaseste firul rosu care vine de la panoul solar si LED-ul din cladirea 1.

4.  Asaza capetele neizolate ale firelor pe banda de cupru asa cum este indicat si fixeaza-le cu o bucata de banda de cupru de 1,5 cm.

Profesorul Mike Robe explica...

Panoul tau solar este plin de piese speciale numite celule solare. Aceste celule colecteaza lumina soarelui si o transforma in electricitate,
care alimenteaza LED-ul cladirii. Panourile solare sunt utile deoarece produc energie curata de la soare. Conectarea perechilor de fire rosii si
negre creeaza un circuit inchis, care permite curentului sa circule de la panou cdtre lumina.

5.  Daca este o zi insoritd, pune panoul solar la soare si observa LED-ul de pe cladire cum se aprinde!

6.  Daca soarele nu straluceste astazi, foloseste o lampa sau lanterna si indreapt-o cdtre panoul solar. Diferitele surse de lumina
alimenteaza panoul solar in mod diferit, asa ca experimenteaza si vezi ce functioneaza cel mai bine!

Testul lui Teccy!

Panourile solare sunt utile deoarece produc energie care este:

A. Curata si regenerabila

B. Murdara si poluanta

C. Foarte scumpa de folosit

Raspuns = A. Curata si regenerabild. Energia solard nu polueaza aerul si foloseste soarele, care straluceste constant pe Pamant.
ATRACTIE ELECTRICA

Odata ce ai generat electricitate, aceasta poate fi folosita pentru a crea alte tipuri de energie, cum ar fi miscarea sau forta magnetica.
Electromagnetii sunt un tip special de magneti care aderd la metale doar atunci cand trece electricitate prin ei. Electromagnetii sunt
deosebit de utili daca vrei sa folosesti un magnet pentru a ridica un obiect si apoi a-I Idsa in alt loc, la fel ca o macara.

Ce vei avea nevoie: modelul tau de oras, 2 parti laterale pentru macara, 2 bare de sustinere, 5 piese metalice rotunde (saibe) , suport
pentru baterii, electromagnet, baterie AA de 1,5V

Ce trebuie sa faci:
1. la partile laterale ale macaralei si cele 2 bare de sustinere si asambleaza macaraua ta.
2. Introdu macaraua in partea de sus a cutiei folosind 2 dintre decupajele in forma de ,T”.

3.  Deschide arcul rosu de deasupra electromagnetului si introduce firul rosu de la suportul pentru baterii intre bobine, apoi elibereaza
arcul pentru a prinde firul. Ai grija sa nu iti prinzi pielea in arc.

4.  Repeta procedeul cu firul negru de la suportul pentru baterii pe cealalta parte a electromagnetului.



5. Introdu bateria in suportul pentru baterii si porneste curentul folosind intrerupatorul mic.

6.  ATENTIE: Capatul electromagnetului se poate incalzi cand curentul este pornit. Ldsarea intrerupatorului pornit in timp ce
electromagnetul este conectat va descdrca rapid bateria. Te rugam sd opresti curentul cand nu folosesti dispozitivul.

7.  Asazd electromagnetul peste macara.
8.  Tncearcd sa tii saibele metalice aproape de cap&tul magnetului. Vezi cate poate tine magnetul.

9.  Tntimp ce ai cateva saibe lipite de magnet, opreste curentul din suportul pentru baterii si noteazi ce se intdmpla. Porneste din nou
curentul si vezi ce alte obiecte se mai lipesc de electromagnet. Asigura-te ca opresti bateria cand ai terminat de jucat, altfel magnetul
va descarca bateria.

Profesorul Molly Cool explica...

Un electromagnet se creeaza prin infasurarea unui fir de cupru in jurul unei bucati de metal. Cand curentul trece prin fir, se formeaza un
camp magnetic, transformand metalul din centru intr-un magnet care poate ridica obiecte metalice mici.

Ceasul din cartof

Asa cum am mentionat in experimentul anterior, odata ce ai generat electricitate, aceasta poate fi folosita pentru a crea alte tipuri de
energie, cum ar fi miscarea. Motoarele sunt cea mai comund modalitate de a transforma electricitatea in miscare. Un motor este o
componenta electricd care foloseste curent pentru a se roti. Foloseste piesele de mai jos pentru a-ti construi propriul mini motor.

De ce ai nevoie: ceas pentru cartof, fire electrice, electrozi din alama si zinc, un cartof, un adult care sa te ajute, o farfurioara mica
Ce trebuie sa faci:
1. Roaga adultul care te ajutad sa taie cartoful in jumatate si sa puna cele doua jumatati pe o farfurioara mica.

2. la mecanismul ceasului si trece capatul firului rosu prin orificiul unui electrod de alama (cel maro). Rasuceste firul in jurul electrodului
pentru a-l fixa bine. Apoi, ataseaza capatul firului negru la un electrod de zinc, in acelasi mod.

3. Ataseaza fiecare capat al celui de-al doilea fir rosu la ceilalti doi electrozi — unul de zinc si unul de alama.

4. Asaza electrozii astfel incat sa ai doua perechi: cate un electrod de alama si unul de zinc in fiecare pereche.

5. Introdu cu grija electrozii in jumatatile de cartof, in ordinea in care i-ai asezat.

6. Ce se intdmpla cu ecranul ceasului tau? Daca nu se intdampla nimic, incearca sa misti usor firele sau sa le reconectezi.
7. Seteaza data si ora pe ceas, urmand instructiunile de mai jos:

Apasa de doua ori butonul A pentru a selecta luna. Apasa butonul B pentru a parcurge lunile pana la luna corecta. Apoi... apasa o data
butonul A pentru a selecta ziua. Apasa butonul B pentru a parcurge zilele pana la ziua corecta. Apoi... apasa butonul A pentru a selecta ora.
Apasa butonul B pentru a parcurge orele pana la ora corecta (ceasul va afisa P pentru dupd-amiaza si A pentru dimineatd). Apoi... apasa o
datd butonul A pentru a selecta minutele. Apasa butonul B pentru a parcurge minutele pana la minutul corect. In final... apasa o ultim3 dat3
butonul A pentru a confirma toate setdrile. Daca faci o greseala urmand pasii de la pagina anterioara, scoate un electrod astfel incat ceasul
sa revind la ora 12:00, apoi incepe din nou. Dupa ce ceasul este setat, poti apdsa butonul B pentru a schimba ceea ce vezi pe ecranul
ceasului — poti afisa ora, data sau secundele.

Profesorul Mike Robe explica...

Tocmai ai alimentat un ceas folosind un cartof pe post de baterie. Urmand pasii de mai sus, ai realizat un circuit electric complet care
permite electricitatii sa circule si s& alimenteze ceasul. In interiorul cartofului are loc o reactie chimicé ce permite circuitului s se inchida.
Electrozii din alama se dizolva partial in sucul cartofului si elibereaza particule foarte mici numite electroni. Acesti electroni se deplaseaza
prin sucul cartofului catre electrodul de zinc, formand astfel un curent electric. Electricitatea circuld intre electrozii de alama si zinc, apoi
ajunge n ceas pentru a-l alimenta, dupa care se intoarce la primul electrod de alama. Acest proces se repeta din nou si din nou, pana cand
electrodul de alama pierde prea multi electroni si nu mai functioneaza. Poti repeta acest experiment folosind si alte fructe sau legume
zemoase, sau chiar doua pahare cu bautura carbogazoasa!

Puterea dinamului

Un alt dispozitiv pe care il putem folosi pentru a produce energie este dinamul. Un dinamo si un motor functioneaza intr-un mod similar,
dar invers. Un motor foloseste electricitatea pentru a se roti, in timp ce un dinam se roteste pentru a produce electricitate! Daca iei un
motor si rotesti centrul cu mana, acesta va incepe sa genereze electricitate. Daca atasezi aceste dinamuri la o turbina mare, poti folosi apa
sau abur pentru a le pune in miscare si a genera energie.



De ce ai nevoie: modelul orasului tdu, 2 suporti pentru turbind, 3 x bare de suport, motor, bobinad pentru motor, 2 x benzi elastice, maner si
manivela

Ce trebuie sa faci:

1. Asazd bobina pe motor si pune motorul in carcasa, asa cum este aratat fn imagine.

2. Asambleaza restul turbinei conform indicatiilor, avand grija sa folosesti ambele benzi elastice.
3. Introdu macaraua in partea de sus a cutiei, folosind cele patru spatii in forma de T.

4. Taie o bucatica de banda de cupru de 2 cm, dezlipeste partea de protectie si lipeste banda pe capacul cutiei de carton, asa cum este
aratat mai jos.

5. Gaseste firele rosii care vin de la motor si de la LED-ul din clddirea 2.
6. Asaza capetele goale ale firelor pe banda de cupru, asa cum este aratat, si fixeaza-le folosind o bucata de banda de cupru de 1,5 cm.
7. Repetd procedeul cu o altd bucata de banda de cupru si firele negre de la motor si LED.

8. Ataseazd manerul pe oricare parte a turbinei si incepe sd o rotesti in directia aratata pe diagrama, iar lumina ar trebui sa inceapa sa
clipeasca!

Profesora Molly Cool explica...

Pe masura ce rotesti turbina, energia este transmisa prin banda elastica si roteste bobina, care este atasata la motor. Pe masura ce motorul
se roteste, magnetul din interior se invarte intre bobinele de sarma de cupru, generand electricitate la fiecare rotatie.

Testul lui Teccy
Unde se folosesc dinamurile ?

A. Turbine eoliene
B. Centrale nucleare
C. Baraje hidroelectrice

Raspuns: toate cele de mai sus! Turbinele eoliene sunt puse in miscare de vant. Barajele hidroelectrice sunt puse in miscare de apa.
Centralele nucleare sunt puse in miscare de abur.

Reactie in lant

Multe tipuri diferite de surse de energie sunt folosite pentru a alimenta casele noastre. Una dintre aceste surse este centrala nucleara!
Centralele nucleare folosesc un miez facut din material radioactiv, in jurul caruia se pompeaza apd. Miezul radioactiv este foarte, foarte
fierbinte! Este atat de fierbinte incat, atunci cand apa circula n jurul lui, se transforma instantaneu in abur. Acest abur roteste turbine uriase
care genereaza energie electrica!

De ce ai nevoie: 12 betisoare din lemn

Ce vei face

1. Aranjeaza primele 3 betisoare asa cum este indicat in imagine.

2. Tine betisoarele cu grija in timp ce adaugi urmatorul betisor, asa cum este indicat.

3. Continuad sd adaugi betisoare pana nu mai ramane niciunul, avand grija sa tii strans ultimele cateva betisoare adaugate.

4. Pe masura ce adaugi tot mai multe betisoare, restul lor vor incepe sa se curbeze. Este in reguld — doar asigura-te ca tii strans ultimele
cateva adaugate.

5. Cand ai terminat de adaugat toate betisoarele, asaza-te putin si apoi elibereaza ultimul betisor...
6. Bucura-te de faptul cd betisoarele se vor imprastia prin camera!

Profesorul Mike Robe explici... intr-un reactor nuclear, cildura este generaté printr-o reactie in lant. Tn reactor existé particule foarte mici
numite atomi, care se despart in doua. De fiecare datd cand un atom se desparte, elibereaza caldura si trimite particule si mai mici sa
zboare in toate directiile. De fiecare data cand una dintre aceste particule mai mici loveste un alt atom, acesta se desparte si elibereaza si
mai multa caldura si particule mai mici. Cu betisoarele de lemn, pe masura ce fiecare betisor este eliberat, acesta loveste urmatorul betisor,
care zboara si el. Acesta, la randul sau, loveste urmatorul, declansand o reactie in lant



