Set matematic - Metoda ariilor
Varsta recomandata 8 ani +
Avertisment! Pericol sufocare. Contine piese mici. Contraindicat copiilor sub 3 ani.

Introducere

Tava cu model de arie si cuburi in baza 10 este instrumentul perfect pentru explorarea practica a inmultirii cu o si doua cifre, prin modelare
si rezolvarea problemelor. Aceasta tava de lucru durabild din plastic are axe x si y care ajutd elevii sd inteleaga si sa recunoascd valoarea
pozitionald. Setul include cuburi in baza 10 pentru a ajuta elevii sa vizualizeze o problema si sd o rezolve. Elevii vor dezvolta constientizarea
spatiald, vor intelege reprezentarea vizuala si vor demonstra concepte matematice complexe, de la inmultirea cu o cifra pana la impartire.

Include: 1 set de cuburi pentru modelarea ariei - 4 placi mari pentru sute ( 10 x 10 x 1 cm), 100 piese mici pentru unitdti (1 cmx1cmx 1
cm), 20 bare pentru zeci (10 x 1 x 1 cm), 1 tava pentru modelarea ariei cu cuburi in bazd zece, 1 set de cuburi pentru traseele factorilor (4
bare pentru zeci, 20 unitati- culoarea neagra diferentiaza factorii sau divizorul de rezultat), 1 carioca care se sterge. Axe x si y glisante pentru
o utilizare usoara!

Cum se utilizeaza
Ce sunt cuburile in baza 10?

Cuburile in baza 10 ofera un model proportional al sistemului de numeratie in baza zece. Ele ajuta la reprezentarea conceptelor de valoare
pozitionald, inmultire si impartire a numerelor intregi. Cuburile ajuta elevii sa dezvolte o intelegere conceptuald prin modele concrete
nainte de a trece la reprezentdri mai abstracte. De exemplu, numarul 12 este reprezentat ca 1 bard si 2 unitati.

Traseele factorilor
Elevii vor plasa cuburile zecimale negre pe traseele verticale si orizontale de pe marginea tavii. Acestea se numesc trasee ale factorilor. in
functie de operatie, aceste cuburi in bazd zece reprezinta factorii sau divizorul in problema.

Axe
Tava are integrate axe x si y. Elevii vor folosi aceste axe in doua scopuri:

(] pentru a reprezenta vizual numere cu douad cifre, segmentandu-le in valorile lor pozitionale corecte

L] pentru a contura aria unui dreptunghi
Modelul ariei pentru inmultire

Modelul ariei permite elevilor sa descompuna numere mai mari pe baza valorii pozitionale pentru a face inmultirea si impartirea mai
usoare. Urmeazad acesti pasi pentru a reprezenta inmultirea folosind tava cu model de arie si cuburile:

1. Foloseste tabla pentru a scrie o problema: 5 x 12.
2. Completeaza traseele factorilor cu unitati si bare negre pentru a reprezenta ecuatia.
3. Foloseste axa y pentru a descompune numarul 12 pe baza valorii pozitionale (10 si 2).

4. Gliseaza axa x in sus pentru a forma un dreptunghi care se intalneste la marginea valorii 5.Umple aria cu cuburi albastre sau galbene.
Adund valorile cuburilor din interior pentru a rezolva problema.

Cand elevii sunt pregatiti, treceti la modele de arie deschise, fara cuburi, apoi la desenarea modelelor de arie pe hartie cu patratele.
Activitati
Explorarea operatiilor cu o singura cifra
Abilitate: Exersarea inmultirii
Explica elevilor ca vor folosi unitati pentru a gasi produsul a doud numere cu o cifrd; de exemplu: 3 x 4.
e  Tncepe prin a plasa 3 unitati pe traseul vertical al factorilor si 4 unitati pe traseul orizontal al factorilor.
[ Mutd axele x si y pana la marginea unitatilor, formand o zona dreptunghiulara.

(] Ghideaza elevii sa umple dreptunghiul cu unitati, apoi sa numere pentru a afla aria. Explicd ca 12 este produsul lui 3 x 4.

(] Provocare: Cere elevilor sa gdseasca aria mutand axa y pentru a ardta doud matrici de 3 x 2.

Petrecerea proprietatii: Hai sa distribuim distractia!
Abilitate: Folosirea proprietatii distributive pentru a calcula un produs.



Explica elevilor ca unele operatii de inmultire sunt mai greu de retinut decat altele. Este util sd descompui un factor in doi factori familiari,
apoi sa fi combini pentru a rezolva problema.

(] Cere elevilor sa calculeze produsul lui 3 x 7.

(] Plaseaza 3 unitati pe traseul vertical al factorilor si 7 unitati pe traseul orizontal al factorilor.

(] Ajuta elevii sa gdndeasca despre 7 putin diferit. Spune: Ganditi-va la 7 cala 5 si 2.

(] Mutd axa y pentru a desparti 7 in 5 coloane si 2 coloane.

(] Scrie 5 x 3 pe o parte a marginii tavii cu carioca care se sterge si 2 x 3 pe cealaltad parte. Adauga un semn de adunare pentru a
arata ca cele doua matrici se aduna, apoi rezolva:
(5x3)+(2x3)=(15+6)=21.

(] Repeta cu alte probleme de inmultire cu o cifrd, despartind un factor pentru a consolida conceptul.

Tnmultirea cu dous cifre si o cifra
Abilitate: Exersarea inmultirii unui numar cu douad cifre cu unul cu o cifra.
Explica elevilor ca pot imparti o problema de inmultire cu mai multe cifre in probleme mai mici, apoi sa adune produsele partiale pentru a
rezolva.
(] Cere elevilor sd rezolve 12 x 9.
(] Plaseaza o zecime si 2 unitati pe traseul vertical al factorilor si 9 unitati pe traseul orizontal al factorilor.
(] Muta axa x astfel incat sa fie intre zecime si unitati.
(] Elevii vor umple dreptunghiul cu zecimi si unitati.

(] Descrie zona formata de zecime si 9 unitati ca 10 x 9, iar zona formata de 2 unitati si 9 unitatica 2 x 9.

(] Scrie noua problema pe marginile tavii sau pe hartie folosind o carioca care se sterge sau creion:
12x9=(10%x9)+ (2x9) =108

Tnmultire cu dous cifre
Abilitate: Exersarea inmultirii unui numar cu douad cifre cu altul cu doua cifre.

(] Cere elevilor sa rezolve 13 x 14.

(] Plaseaza o zecime si 3 unitati pe traseul vertical al factorilor si o zecime si 4 unitati pe traseul orizontal al factorilor. Muta axa x
astfel incat sa fie intre zecimi si unitati pe traseele respective.

®  Ghideaza elevii sa umple zona dreptunghiulara a fiecarei sectiuni mai mici cu zecimi si unitati.
(] Scrie dimensiunile fiecdrui dreptunghi creat si aduna produsele partiale pentru a gasi rdspunsul.
(] Factorul lipsa
Abilitate: intelegerea relatiei dintre inmultire si impértire.
Ghideaza elevii sa foloseasca ceea ce stiu despre inmultire pentru a gasi factorul lipsa in probleme de impartire.
(] Cere elevilor sa gdseasca catul lui 54 + 9.
(] Plaseaza 9 unitati pe traseul orizontal al factorilor.
(] Spune: ,,Poti sa arati 54 ca un dreptunghi sub cele 9 unitati folosind cuburi in baza 10.
[ Foloseste cuburi pentru a determina factorul care lipseste pe traseul vertical al factorilor pentru a arata catul.
(] Scrie problema de Timpartire si catul pe tava:

(] 54+-9=6



