Jocul potiunilor

Include
54 de carti: 14 carti in fiecare dintre cele 3 culori (Rosu, Albastru si Mov): 3x1, 3x2, 2x4, 3x5, 3x7; 8 carti cu
Otrava (Verde); 3 carti cu Cazan (Rosu, Albastru, Mov); 1 carte cu Primul Jucator; Foaie de scor si creion

Prezentarea jocului
in fiecare runda incearca sa termini cu cit mai putine puncte. Joac3 atatea runde cati jucatori sunt. La finalul
jocului, castiga jucatorul cu cel mai mic scor.

Pregatirea jocului
Asaza cele trei carti cu Cazan in centrul mesei. La inceputul fiecarei runde, amesteca cartile si imparte-le in
functie de numarul de jucatori. D3 deoparte orice carti rdmase fara sa te uiti la ele.

e 3—4 jucatori: 12 carti pentru fiecare jucator
e 5 jucatori: 10 carti pentru fiecare jucator
* 6 jucatori: 8 carti pentru fiecare jucdtor

Jucatorul din stanga dealerului primeste cartea cu Primul Jucator si incepe, apoi jocul continua in sensul acelor
de ceasornic.

Mod de joc

Cand este tura ta, alege o carte din mana si pune-o pe cartea cu cazan care are aceeasi culoare. Cartile verzi cu
otrava sunt carti ,wild” (joker) si pot fi jucate peste orice carte cu cazan. Totusi, jucarea unei carti verzi nu
schimba culoarea cazanului (de exemplu, daca joci o carte verde cu otrava pe cazanul rosu, acesta nu devine
verde — cartile rosii pot fi in continuare puse pe el). Din curtoazie fatd de ceilalti jucatori, anunta noul total al
cazanului pe care ai jucat. Daca totalul tuturor cartilor de pe cazan, inclusiv cartile cu otrava, nu depaseste 13,
este randul urmatorului jucator. Daca totalul tuturor cartilor de pe cazan, inclusiv cartile cu otrava, depaseste
13, trebuie sa iei toate cartile jucate anterior pe acel cazan si sa le pui cu fata in jos in fata ta. Doar cartea pe
care tocmai ai jucat-o si cartea de pe cazan raman. Apoi urmeaza randul urmatorului jucator.

Spre exemplu, Sarah pun un 2 albastru, pentru un total de 12. Observa cartea cu otrava — aceasta poate fi
jucata peste orice gramada. Bill joaca un 4 mov, ceea ce face ca totalul cazanului mov sa ajunga la 15! Bill
trebuie sa ia toate cartile jucate anterior pe cazanul mov si sa lase doar cartea mov cu 4 si cartea cu cazan.

Scorul unei runde

Runda se incheie cand toate cartile au fost jucate. Apoi se calculeaza scorul. Fiecare jucator isi numara cartile
rosii, albastre si mov. Jucatorul care are cele mai multe carti (NU valoarea cartilor) din oricare dintre cele trei
culori trebuie sa le elimine. Daca exista egalitate, nu se elimina nicio carte din acea culoare. Dupa ce au fost
eliminate culorile cu cele mai multe carti, toate cartile ramase valoreaza cate un punct fiecare, cu exceptia
cartilor cu otrava, care valoreaza doua puncte. Notati punctele fiecarui jucator pe foaia pentru scor. Dupa
finalizarea punctajului, cartea cu Primul Jucator se paseaza in sensul acelor de ceasornic urmatorului jucator.

Sfarsitul jocului
Se joaca un numar de runde egal cu numarul de jucatori. Dupa ultima runda, jucatorul cu cele mai putine
puncte castiga.

Varianta de joc

La Tnceputul fiecarei runde, se impart doar cinci carti fiecarui jucator, iar restul cartilor se pun cu fata in jos intr-
un teanc la indemana tuturor jucatorilor. Dupa ce joci o carte, iti completezi mana luand o carte noua din teanc.
Runda se incheie cand toate cartile au fost jucate. NOTA: Acest lucru poate insemna ci un jucitor ramane fara
carti Tnaintea celorlalti, caz in care acesta sta o turd pana cand toate cartile au fost jucate.



