Joc - Cea mai lungad vacuta
Jocul contine: 110 carti de joc, 3 carti de joc cu premii

Scopul jocului: Tu si ceilalti crescatori de vacute concurati pentru a creste cea mai mare turma, avand cele mai lungi vacute
posibil. Jucati carti pentru a asambla vicute de diferite lungimi si rase. Tn acelasi timp, impiedicati adversarii cu cirti de atac
pentru a le micsora turmele. Castigati premii bonus pentru prima vaca, pentru cea mai lunga vaca si pentru cea mai mare
turma. Jucatorul cu cele mai multe puncte la sfarsitul jocului castiga.

Pregatirea jocului: Amestecati pachetul si impartiti cate sase carti cu fata in jos fiecarui jucator. Jucatorii pot sa isi vada
cartile, dar trebuie sa le tina ascunse de ceilalti. Puneti restul pachetului in centru si intoarceti prima carte pentru a incepe
teancul de carti eliminate. Asezati cele trei carti cu premii aproape, astfel incat sa fie usor accesibile.

Desfasurarea jocului
Jocul incepe cu persoana care a vazut ultima oard o vaca reald si continua in sensul acelor de ceasornic.
Cand este tura ta:

1. Tncepi prin a trage dous cérti din pachetul cu cérti de tras SAU o parte de vacd — cap, mijloc sau coada — de
oriunde din teancul de carti eliminate.

2. Dupa ce tragi, poti juca cate carti doresti din mand. Daca alegi sa nu joci nicio carte, spune ,Your Mooove!”.

Nota: La finalul turei, nu poti avea mai mult de 10 carti in mana. Daca nu poti juca si ai mai mult de 10 carti, trebuie sa
elimin carti pana ramai cu 10 Tnainte de a trece tura.

Asamblarea vacutelor: Trei rase de vaci alcatuiesc majoritatea pachetului: Longhorn, Holstein si Highland.

Pentru a forma si etala o vacuta, alege partile de la aceeasi rasa din mana ta si asaza-le cu fata in sus in fata ta — acestea
formeaza turma ta. Fiecare vaca trebuie sa aiba cel putin un cap si o coada pentru a fi completa, dar le poti face cat de lungi
doresti.

Nota: Poti pune mai multe carti pe mai multe vacuta intr-o singura tura, si acestea pot fi de rase diferite.

Carti cu hrana: Pentru a creste o vacd pe care ai plasat-o deja in turma ta, foloseste o carte cu hrana, cum ar fi fan, porumb
sau apa. Joaca cartea cu hrand, apoi adauga din mana ta cat mai multe parti de mijloc ale aceleiasi rase sau parti de mijloc
,wild” pentru a extinde o vaca in timpul turei tale.

Carti Wild: Cartile wild nu determina rasa unei vaci. De exemplu, o vaca cu cap wild, mijloc Holstein, mijloc wild si coada
Holstein se considera o vaca Holstein. Cartile wild pot inlocui orice rasa si includ: capete wild, mijloace wild si cozi wild. Poti
folosi cartile wild atat cand plasezi prima data o vaca, cat si pentru a extinde una existentad, dar doar daca ai o carte cu hrand
cu care sa le asociezi.

Rase incrucisate : Unele carti iti permit sa incrucisezi diferite rase de vaci.
e Cow Love (Vicut3 indragostitd) permite combinarea a doud rase.

e  Mad Scientist (Omul de stiinta nebun) si Franken-Cow (Vacuta Frankenstien) permit combinarea a pana la trei rase.
Cartile wild nu se iau n calcul ca rase separate. Elimind cartea pentru incrucisare dupa ce etalezi vacuta.

Vitei: Cartile cu vitel valoreaza un punct fiecare si se considera vacute individuale cand iti numeri turma. Totusi, nu poti juca
un vitel pana cand nu ai jucat cel putin o vacd adulta in turma ta.

Carti de atac: Cartile de atac micsoreaza turmele adversarilor. Unele vizeaza viteii, iar altele vizeaza o vacuta intreaga sau
parti de mijloc ale vacutelor. Urmeaza instructiunile de pe fiecare carte. Cand joci o carte de atac, plaseaza cartea si orice
parti indepartate in teancul de carti eliminate.

Carti de aparare: Cartile de aparare pot bloca atacurile. Cele mai multe se joaca instant, in afara turei, ca reactie. Altele,
precum Branding Iron (Fier pentru marcat vacutele) sau Barn (Hambar), trebuie sa fie jucate in prealabil pentru a proteja
vacutele specifice. Verifica fiecare carte pentru instructiuni exacte. Daca apararea are succes, atat cartea de aparare, cat si
cea de atac merg in teancul de carti eliminate. Nota: Cartile de aparare nu functioneaza impotriva cartilor speciale.



Carti speciale : Unele carti permit actiuni speciale, cum ar fi sa furi carti din mana altui jucdtor sau sd joci un tur suplimentar.
Urmeaza instructiunile de pe carte, apoi elimin-o. Cartile speciale sunt peste majoritatea regulilor normale, iar cartile de
aparare nu le pot opri.

Premii pentru vacute: Pe parcursul jocului, jucatorii pot castiga premii care valoreaza puncte bonus la sfarsitul jocului.

Prima vdcuta Se acorda primului jucator care completeaza o vacutd intreaga (cel putin cap si coadad). Viteii nu sunt luati in
calcul. Premiul Prima vaca valoreazad un punct la sfarsitul jocului si nu poate fi furat.

Cea mai mare turma: Se acorda primului jucator care ajunge sa aiba trei vaci. Viteii sunt inclusi in acest total. Daca altcineva
ajunge ulterior sa aibad o turma mai mare, premiul trece la acel jucdtor. Premiul Cea mai mare turma valoreaza doua puncte
la sfarsitul jocului.

Cea mai lunga vacuta: Se acordd primului jucator care are o vacuta formata din cinci carti.
n caz de egalitate, premiul raméane la jucitorul care a ajuns primul la aceasta lungime, pana cand cineva construieste o
vdcutd mai lunga. Premiul Cea mai lunga vaca valoreaza trei puncte la sfarsitul jocului.

Sfarsitul jocului: Jocul se incheie cand ultima carte este trasa din pachet. Toti jucatorii rdmasi primesc o turd finald pentru a
juca orice carti mai au in mana.

Punctaj:
Numara cartile din fata ta astfel:
e  Fiecare parte de vacuta (cap, mijloc sau coada, inclusiv carte wild): 1 punct
e  Fiecare vitel: 1 punct
e  Premii pentru vacute:
o  Primavacuta: 1 punct
o Cea mai mare turma: 2 puncte
o Cea mailunga vacuta: 3 puncte

Castigatorul jocului: Jucatorul cu cel mai mare scor total castiga jocul.



