
Joc de strategie – Guacamole 

Conținutul jocului: 

o 21 carduri cu rețete (7 ușor picante, 7 medii picante, 7 picante) 

o 57 cărți cu  ingrediente (Avocado, Roșii și Ardei iuți în 19 combinații diferite) 

o 3 cărți speciale (Lime, Coriandru, Ceapă) 

Obiectivul jocului: Fii primul jucător care colectează 3 carduri cu rețetă: 

o 1 ușor picantă (Mild) 

o 1 mediu picantă (Medium) 

o 1 picantă (Spicy) 

Pentru a câștiga un card cu rețetă, fii primul jucător care are 5 cărți cu ingrediente care se potrivesc exact cu rețeta de pe disc. Rețeta 

trebuie duplicată cu exact numărul de Avocado, Roșii și Ardei iute. Dacă sunt prea puține sau prea multe, nu câștigi discul. 

Exemplu: 

o Cardul cu rețetă necesită: 4 Avocado, 3 Roșii, 5 Ardei iuți 

o Cărțile tale cu ingrediente: 4 Avocado, 3 Roșii, 4 Ardei iuți 

o Schimbă cu 2 Roșii cu cartea cu 2 Roșii si 1 Ardei și acum vei avea5 Ardei iuți → astfel poți câștiga cardul cu rețetă. 

Pregătirea jocului 

1. Așază cardurile cu rețetă în 3 teancuri (Mild, Medium, Spicy) cu fața în jos, vizibile pentru toți jucătorii. 

2. Amestecă cărțile cu ingrediente și împarte 5 cărți fiecărui jucător. 

3. Pune restul pachetului cu cărți cu  ingrediente la îndemâna tuturor și întoarce prima carte pentru a începe teancul de cărți 

eliminate. 

4. Dacă un jucător primește o carte specială (Lime, Coriandru sau Ceapă), pune-o înapoi în pachet și trage o altă carte. 

5. Jucătorii plasează cele 5 cărți cu ingrediente cu fața în sus în fața lor. 

6. Întoarce primul card cu rețeta din fiecare tip și jocul poate începe. 

Desfășurarea jocului: Alegeți un jucător care începe, de exemplu, cel care a mâncat ultima dată guacamole. Jucătorul care începe are două 

opțiuni: Dacă prima carte din teancul de cărți eliminate îi este utilă, poate să o folosească pentru a înlocui una dintre cărțile sale de 

ingrediente afișate, care apoi este eliminată. Dacă cartea din teanul de cărți eliminate nu îl ajută să se apropie de realizarea unei rețete, 

poate să ia prima carte din pachetul de cărți cu ingrediente. Aceasta poate fi folosită ca mai sus sau eliminată fără a schimba cărțile din 

mână. Jocul continuă cu jucătorul din stânga. Când pachetul cu ingrediente se termină, oprește jocul, lasă prima carte din teancul de cărți 

eliminate, și amestecă restul pentru a forma un nou pachet cu ingrediente. 

Când se trage o carte specială:  Cărțile speciale (Lime, Coriandru, Ceapă) nu se adaugă în mâna jucătorului, ci sunt eliminate imediat cu 

efectele următoare: 

Lime: Toți jucătorii aleg o carte din mână și o pasează cu fața în jos jucătorului din stânga. Nu se uită la noua carte până nu au trecut prin 

procesul de selecție. 

Coriandru: La fel ca Lime, dar cartea se pasează la dreapta. 

Ceapă: Toți jucătorii pasează cele 5 cărți cu ingrediente pe care le au jucătorului din stânga, dar păstrează discurile cu rețetă câștigate deja. 

Câștigarea jocului 

Când un jucător are combinația corectă de Avocado, Roșii și Ardei iuți, strigă „Guacamole!” și revendică cardul cu rețeta corespunzătoare. 

Jucătorul elimină apoi cărțile cu ingrediente actuale și trage 5 cărți noi. Dacă  trage o carte specială, aceasta se amestecă înapoi în pachet și 

se trage o carte nouă. Ceilalți jucători păstrează cărțile lor, iar un nou card cu rețetă este întors. Jocul continuă până când un jucător 

colectează toate cele 3 tipuri de rețete (Mild, Medium, Spicy). Notă: Jucătorii pot colecta carduri suplimentare (de exemplu, 2 Milds). 

Acestea nu îi ajută să câștige, dar pot împiedica adversarii. 

Variantă mai ușoară: Pentru jucătorii mai tineri, poate fi mai ușor să existe doar un card cu rețetă disponibil la un moment dat. Primul 

jucător care colectează 3 carduri (de orice tip) câștigă. 


