Nu rasturna capibara!

Obiectivul jocului

Capibara Cora e foarte flamanda, dar toate gustarile ei au cazut in iaz! Ajut-o sa adune fructele fara
sa se rastoarne si ea in apa!

Pregatirea jocului

e Asaza platforma de jos a iazului pe o suprafata plata
e Pune cate o stiva de fructe pe fiecare cerc desenat pe platforma. Poti aranja stivele in orice
ordine

o Pune platforma de sus peste stivele de fructe
® Pune-o pe Capibara Cora deasupra pietrei, in mijlocul platformei

Cel mai bine se joaca pe o suprafata plata.

Componente:

e 1 platforma de jos
1 platforma de sus

e Stive de fructe
e Capibara Cora
e Rotita

Sa ne jucam!

1. Tnceperea jocului
Jucatorul care a mancat fructe cel mai recent incepe! Invarte roata. Dac roata se opreste pe:
e Ora gustarii: Scoate o stiva de fructe care se potriveste cu imaginea de pe rotita, din spatiul
dintre cele doua platforme, si pastreaz-o
e Ora somnului (ZZZ): Shh! Cora face un pui de somn pe piatra. Sari o tural
e Salata de fructe: Cora nu se poate hotari ce fruct vrea! Alege orice stiva de fructe

Castigatorul
Cand Cora cade, castiga jucatorul cu cele mai multe fructe!
Reguli importante:

e Daca un fruct DIFERIT se rastoarna, scoate-l din joc

e Jucatorul care a rasturnat-o pe Cora in apa nu poate céastiga runda respectiva
e Daca este EGALITATE, castiga jucatorul cu cele mai multe tipuri diferite de fructe!



