Regulamentul jocului
Pentru 2—6 jucdtori

Continut

e Un pachet de 49 de carti JUCATORI, impartite astfel:
o 15 fundasi
o 15 mijlocasi
o 15 atacanti
o 4 jokeri
e  Un pachet de 44 de carti ACTIUNE, impartite n:
o 28 carti de atac:
" 9 GOAL! (Gol)
- 6 GO-GOAL!
. 3 SUPER GOAL!
= 6 PENALTY (Penalty)
= 3 YELLOW (Cartonas galben)
= 1 RED (Cartonas rosu)
o 16 carti de apdrare:

= 10NO!
= 4 SUPERNO!
= 2VAR

e 6 carti PENALTY
o 3 SHOT! (Sut)
o 3 SAVE! (Aparare)

Scopul jocului
Ca in fotbal, scopul este sa Tnscrii mai multe goluri decat adversarii.
Trebuie sa 1ti construiesti o echipa capabild sa atace si sd inscrie prin:

e  atacla poarts;
e  castigarea unui penalty pe care adversarul nu il poate apara.

Primul jucator (sau prima echipa) care inscrie 3 goluri castiga partida.
Pregatirea jocului

1. Amestecati separat pachetul de JUCATORI si pachetul de ACTIUNI.
Fiecarui jucator i se impart:
o 5carti JUCATORI;
O 2 cirti ACTIUNE.
Cele doua pachete rdman cu fata in jos in mijlocul mesei.
Fiecare jucdtor alege 3 jucatori din mana si ii asaza cu fata in jos pe masa — aceasta este echipa sa.
Dupa ce toti au ales, echipele sunt intoarse cu fata in sus.
Cel mai tanar jucator incepe.
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Cum se joaca
La randul sau, fiecare jucdtor trebuie:

1. sdjoace o carte JUCATOR sau o carte ACTIUNE;
2. apoisi tragd o carte, la alegere, din unul dintre cele doud pachete (JUCATORI sau ACTIUNI).

Atentiel
Daca unul dintre pachete se termina, se amesteca gramada de carti eliminate si se formeaza din nou pachetul.



Jucarea unei carti JUCATOR

e  Jucitorul alege o carte JUCATOR din mana si o pune cu fata in sus in echipa sa.
e O echipd nu poate avea niciodata mai mult de 5 jucatori.

e  Dacd adauga un al saselea jucator, trebuie imediat sa elimine unul dintre cei existenti, astfel incat echipa sa
ramana cu 5 jucatori.

Rolurile jucatorilor

Exista:

fundasi;
e  mijlocasi;

atacanti.

Jokerii nu au un rol fix si pot ocupa orice pozitie. Ei isi pot schimba rolul de la un tur la altul.
Dupd ce joacd un JUCATOR, jucdtorul trage o carte din pachetul ales, iar turul se incheie.
Jucarea unei carti ACTIUNE

Cum raspunde adversarul

Adversarul poate juca o carte de aparare:

e  GOAL!, GO-GOAL! si SUPER GOAL! pot fi anulate cu:

o NO!
o SUPERNO!
e  PENALTY poate fi anulat cu:
o VAR
®  YELLOW si RED pot fi de asemenea anulate cu:
o VAR

Daca nu se joaca nicio carte de apdrare, efectul cartii de atac se aplica.

Efectele cartilor

GOAL!, GO-GOAL!, SUPER GOAL!

e  Echipa atacatoare inscrie un gol.
e  (Cartea este pusd langd echipd pentru a marca golul.

YELLOW

e  Jucatorul ales din echipa adversa este eliminat.
e  Proprietarul echipei il inlocuieste imediat cu un alt jucdtor din mand, daca are.

RED

e  Jucatorul ales este eliminat definitiv si pus n grdmada de carti eliminate.

Penalty

Jocul se opreste si se executa penalty-ul.



1. Atacatorul ia cele 3 carti SHOT!

2. Aparatorul ia cele 3 carti SAVE!

3. Fiecare alege o carte in secret.

4.  Cartile sunt intoarse simultan.

e  Dacd simbolurile coincid = portarul apara penalty-ul, iar cartea PENALTY este eliminata.

Dacd simbolurile sunt diferite - penalty-ul este transformat in gol.
Cartea PENALTY este asezatd cu fata n jos langa echipa care a inscris pentru a marca golul.
Daca o apdrare opreste atacul
Daca o carte de aparare este jucatd cu succes:

e  atat cartea de atac, cat si cea de apdrare sunt eliminate;
®  jucatorul care ajucat apdrarea trage imediat o noua carte ACTIUNE din pachet.

Dupa ce jucatorul activ si-a terminat actiunea, trage o carte din unul dintre cele doua pachete, iar jocul continua cu jucatorul
din stanga.

Sfarsitul jocului

n momentul in care o echip3 inscrie al treilea gol, meciul se incheie si acea echipa castigs partida.



