Joc - Petrecerea vrajitoarelor
CONTINUT
® 45 de carti cu personaje
e 16 jetoane cu vraji magice
SCOPUL JOCULUI

Bine ati venit la marea petrecere a vradjitorilor! Oaspetii stau la coada la portile fermecate, insa pentru a intra este nevoie de
putind magie. Scopul tau este sa iti ajuti oaspetii sa intre cat mai repede posibil. Primul jucadtor care scapa de toate cartile
castiga!

ELEMENTELE JOCULUI: Cartile cu personaje reprezinta oaspetii. Fiecare carte prezinta trei caracteristici:
®  Personaj: Vrdjitoare, Vrdjitor sau Dragon.
e  Obiect: Carte cu vraji, Cazan sau Matura.
®  Culoare: Rosu, Albastru sau Galben.

Cartile care au toate cele trei caracteristici identice sunt Dubluri. Acestea permit efectuarea unor actiuni speciale in timpul
jocului. Jetoanele in forma de cazan sunt Vraji Magice, utilizate in jocul Vrajitorului Suprem.

JOC DE EXERSARE

Tncepeti cu aceastd versiune a jocului pentru a invita regulile de baza. Folositi doar cirtile cu personaje si puneti deoparte
jetoanele cu Vraji Magice. Cartile cu stele (si cu chenar continuu) se joaca ca in mod normal; in aceasta versiune a jocului,
stelele nu au nicio semnificatie speciala.

PREGATIREA JOCULUI

Amestecati cartile cu personaje si impartiti cate 6 carti fiecarui jucator. Puneti cartile ramase cu fata n jos pentru a forma
teancul de tras. intoarceti cartea de deasupra si asezati-o 1angé teancul de tras. Acest oaspete tocmai a intrat la petrecere!

DESFASURAREA JOCULUI

Cea mai tanara vrajitoare sau cel mai tanar vrajitor incepe.

Cand este randul tau, ai trei optiuni:

1. Joaca o carte cu doua caracteristici identice (doud caracteristici care se potrivesc)

Daca ai o carte care se potriveste exact cu doua dintre cele trei caracteristici — Personajul, Obiectul sau Culoarea — ale
ultimei carti puse in teancul de carti jucate, o poti pune peste aceasta.

2. Joaca o carte Dublura (trei caracteristici identice)

Poti juca o carte Dublura in doud moduri:

a) Ai o carte Dublura care se potriveste cu ultima carte jucata (acelasi Personaj, Obiect si aceeasi Culoare).
b) Ai doua cdrti Dublurd identice care se potrivesc cu ultima carte jucata.

Tn ambele cazuri, poti juca o carte Dublurd sau ambele cirti Dublura, apoi poti beneficia de o turd suplimentara sau poti
pasa jocul urmatorului jucator din stanga.

3. TRAGE O CARTE

Daca nu poti juca, trage o carte din teancul de tras. Dacd acea carte poate fi jucata imediat, o poti juca.



ATENTIE ! Daca vorbesti atunci cand mai ai exact o singura carte in mand, primesti doua carti de penalizare — asa ca taci! la
cartile de penalizare din teancul de tras si adauga-le la mana ta. Daca teancul de tras se termind, amestecati teancul de carti
jucate (lasand cartea de deasupra pe loc) pentru a forma un nou teanc de tras.

CASTIGAREA JOCULUI

Primul jucdtor care scapa de toate cartile de joc castiga si este incoronat Ucenicul Vrdjitor al Petrecerii! Dupa ce ati invatat
regulile de bazd, poti trece la jocul Vrdjitorului Suprem!

JOCUL VRAJITORULUI SUPREM

Acum incepe adevarata magie! Jocul urmeaza aceleasi reguli de baza ca jocul de exersare, dar vei putea lansa si vraji folosind
jetoanele cu Vraji Magice, in forma de cazan. Pastreaza jetoanele cu Vraji Magice cu fata in jos, intr-un teanc separat pentru
tras si formati si un teanc de jetoane folosite. De fiecare data cand joci o carte cu personaje care are stele, trage prima vraja
din teanc, uitd-te la ea si asaz-o in fata jucdtorului ales — in fata ta sau a altui jucator.

Anunta asupra carui jucator lansezi vraja.
Fiecare vraja are un efect magic diferit:
e  Rosu (Blestem): Tmpiedica un jucitor s& joace carti cu personajul sau obiectul ilustrat.

e  Verde (Binecuvantare): incepand cu urmatoarea ta turd, iti permite s3 joci o carte cu caracteristica ilustrata
(personaj sau obiect), chiar daca aceasta nu se potriveste.

e  Abracadabra (Binecuvantare speciali): incepand cu urmétoarea ta tura, poti juca toate cartile pe care le mai ai in
mana dintr-o data, cu conditia ca fiecare carte jucata succesiv sa respecte regula 2 din 3. Daca nu poti juca toate
cartile dintr-o data, joaca o tura normala.

TORNADA (HAOS)

Toate vrdjile active sunt transferate urmatorului jucator, in sensul acelor de ceasornic sau in sens invers acelor de ceasornic.
Jucatorul care extrage Tornada decide directia. Dupa utilizare, asaza Tornada direct in teancul de vrdji jucate. Fiecare jucator
poate avea o singura vraja in fata sa.

Fiecare vraja (inclusiv Abracadabra) ramane activa atat timp cat se afla in fata unui jucdtor.
Atunci cand un jucdtor primeste o vraja noua, cea veche este pusa in teancul de vrdji jucate.
PUTERILE CARTILOR DUBLURA: JOCUL VRAJITORULUI SUPREM
Cartile Dublura Tsi pastreaza efectele obisnuite, dar dobandesc si noi puteri:

® O carte Dublurd anuleaza un Blestem aflat in fata ta.

e  Dupd ce joci o carte Dublurd, poti face o tura suplimentard sau poti efectua o Magie.

O Magie iti permite sa muti orice vraja la orice jucator, inclusiv la tine, sau sa o muti in teancul de carti de vraji jucate. Spune
cu voce tare ,,Magie!” inainte de a face acest lucru.

NOTA IMPORTANTA

Dacad prima carte din teancul de carti jucate are stele (si un chenar continuu), jucdtorul care imparte cartile poate lansa o
vraja Tnainte de Tnceperea primei ture.

Daca teancul de tras a vrajilor se termina, amestecati teancul de de vraji jucate pentru a forma unul nou, dar nu includeti
Blestemele (rosii) care au fost deja puse in teancul de carti jucate.

CASTIGAREA JOCULUI

Primul jucdtor care scapa de toate cartile sale castigd si este Tncoronat Vrdjitorul Suprem al Petrecerii!



