Joc - Duelul animalelor
CONTINUT

e 55 de cartin cinci seturi de culori (albastru, verde, roz, mov, galben), Carnetel pentru punctaj, Creion
SCOPUL JOCULUI

Jucatorii Tncearcad sa castige cat mai multe runde (seturi de carti), jucand cartile strategic si cu atentie. De obicei, cartea cu
valoarea cea mai mare castiga runda, insa daca sunt jucate doua carti cu aceeasi valoare mare, atunci urmatoarea carte cu
valoarea cea mai mare castiga. Jucatorul cu cele mai multe puncte dupa patru runde castigd jocul.

INAINTE DE A TNCEPE

e  Jucatorii aleg o culoare si primesc cartile corespunzatoare. Sunt 11 carti pentru fiecare culoare (doua carti de 1,
doua carti de 2, doua carti de 3, doud carti de 4, doua carti de 5 si o carte WILD). Cartea WILD are valoarea 6 si
este cartea cu valoarea cea mai mare. Daca la joc participa mai putin de 5 jucatori, puneti inapoi in cutie seturile
de carti care nu sunt folosite. Scrieti numele fiecarui jucator pe tabelul pentru punctaj, sub animalul
corespunzator. Animalutele pot fi vazute pe spatele setului de carti al fiecarui jucator.

DESFASURAREA JOCULUI
e  Jucatorii isi iau toate cartile si se uita la ele.
®  Fiecare jucator alege in secret o carte din mana sa si 0 asaza cu fata in jos in fata sa.
®  Lanumardtoarea 1, 2, 3, Start!”, toti jucatorii intorc simultan cartile cu fata in sus.

e  Daca toate cartile sunt diferite, jucatorul care a pus cartea cu valoarea cea mai mare castiga runda si ia toate
cartile. Daca Tnsa cartea cu valoarea cea mai mare a fost jucata de mai mult de un jucator, acele carti se anuleaza
reciproc, si castiga urmatoarea carte cu valoarea cea mai mare. Daca si urmatoarea carte cu valoarea cea mai
mare a fost jucata de mai mult de un jucator, atunci castiga a treia carte cu valoarea cea mai mare.

Astfel, jucatorul care a jucat cea mai mare carte unica (care nu se potriveste cu nicio alta carte) ia toate cartile. Jucatorul
castigator asaza cartile castigate cu fata in jos in fata sa.

e  Cartile WILD se anuleaza reciproc, la fel ca si cartile numerotate.

e  Este posibil ca o runda sa nu aiba un castigator. Daca toate cartile jucate sunt identice, nimeni nu castiga. Cartile
trebuie asezate cu fata in jos, separat, iar jucatorul care castiga runda urmatoare ia toate cartile puse deoparte.
Daca aceasta este ultima runda a jocului, nimeni nu castiga aceste carti.

e Jocul continud pana cand toate cartile au fost jucate. in fiecare rundé se vor juca 11 maini.
EXEMPLU

Sa presupunem ca joaca trei jucatori: daca doi jucatori intorc cate o carte de 5, iar un jucator intoarce o carte de 1, jucatorul
care a intors cartea de 1 ia toate cartile.

Punctaj: Jucatorii primesc un punct pentru fiecare set de carti pe care il castiga. Punctele sunt trecute sub numele fiecarui
jucator/ animal de pe foaia de scor.

Continuarea jocului

Fiecare jucator primeste inapoi setul sau de 11 carti, iar apoi se joaca o noua runda. Nu uitati sa notati punctele obtinute
dupa fiecare runda.

Castigarea jocului: Jucatorul cu cel mai mare punctaj total dupa patru runde de joc castiga partida. In cazul unei egalitati,
ambii jucatori sunt castigatori! Exemplu: Sa presupunem ca joaca patru jucatori: daca doi jucatori intorc o carte WILD, iar
ceilalti doi jucatori intorc o carte cu 3, nimeni nu ia cartile. Cartile sunt puse deoparte si se asteapta castigatorul urmatoarei
maini.



