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€du Class

® Contine

1 covoras din vinil

64 de rame patrate

64 de jetoane

4 rame pentru adunare si scadere (+/-)

2 cuburi gonflabile cu numere

1 cub gonflabil pentru operatii (+10, =10, +1, —1)

©® Despre joc

Acest covoras cu tematica marina fi invita pe copii sa exploreze lumea numerelor pana la 120, prin joc si miscare. Activitatile Ti
ajuta sa inteleagd mai bine valoarea pozitionala a cifrelor, sé exerseze adunarea si scaderea si sa descopere siruri si tipare
numerice. Activitatile sunt concepute astfel incat copiii sa invete prin joaca, folosind piesele incluse in set.

©® Familiarizarea cu covorasul si numerele

Tnainte de a incepe activitatile, acorda-le copiilor timp sa exploreze covorasul si piesele. Araté-le cum sunt asezate numerele pe

covoras si ajuta-i sa descopere cateva reguli:

» Tncepand cu al doilea rand, fiecare numar este cu 10 mai mare decat numarul de deasupra lui si cu 10 mai mic decat numéarul
de dedesubt.

o Fiecare numar este cu 1 mai mare decat numarul din stanga lui si cu 1 mai mic decat numarul din dreapta lui.

» Numerele din aceeasi coloana se termina cu aceeasi cifra.

» Tncepand cu al doilea rand, numerele de pe acelasi rand incep cu aceeasi cifra.

Nota: nu umfla prea tare cuburile, ca sa se poata rostogoli corect.
® Activitati

Descopera numerele pana la 120

Da cate o rama patrata fiecarui copil dintr-un grup mic. Arunca unul sau ambele cuburi cu numere, ca sa obtii un numar format
din una sau doua cifre. Copiii trebuie sa gaseasca numarul respectiv pe covoras cat mai repede si sa aseze rama peste el.
Primul copil care pune rama pe numar inchide ochii si numaréa de la acel numar pana la 120!

Pentru un nivel mai dificil: arunca cuburile, dar nu le arata copiilor numarul obtinut. n schimb, ofera-le indicii ca s3-I ghiceasca,
de exemplu: ,Acest numar este cu 3 mai mic decat 42.”

Descopera diferenta dintre doua numere

Arunca cuburile cu numere, ca sa obtii un numar de doua cifre, si pune o rama peste el. Arunca din nou si incadreaza al doilea
numar. Intreaba copiii: ,Cu céat este mai mare numarul mare fata de numarul mai mic?” Arata-le cum pot afla raspunsul pornind
de la numarul mai mic si numarand inainte, pe covoras, pana ajung la numarul mai mare. Explica-le ca aceasta metoda fi
ajuta sa afle diferenta dintre doua numere, adica sa faca o scadere.

Continua sa arunci cuburile pentru alte perechi de numere si s compari numerele obtinute; de data aceasta, copiii numara pe
covoras. De exemplu, ca sa afle diferenta dintre 23 si 47, copiii pot numara inainte pe covoras, de la 23 pana la 47: coboara
doua randuri ca sa numere 20, apoi merg patru casute la dreapta ca sa numere 4. La final, roaga-i sa spuna cu voce tare
réspunsul: ,47 este cu 24 mai mare decat 23.” Incurajeazé-i s foloseasca ramele ca sa urmareascé drumul de la un numér la
celalalt si sa inteleaga mai usor cum au ajuns la rezultat.

Numaram printre corali

Arunca cele doud cuburi cu numere, ca sa obtii un numar de doua cifre. Roaga copiii sa gaseasca pe covoras numarul obtinut
si sa calculeze cat trebuie sa adauge ca sa ajunga la 120. Incurajeaza-i sa foloseasca diferite strategii de calcul, ajutandu-se
de covoras. De exemplu, ca sa numere din 10 in 10, copiii pot porni de la numarul obtinut si se pot deplasa pe covoras céate
un rand in jos, adaugand de fiecare data 10. Daca vor sa numere din 1 in 1, se pot deplasa spre dreapta, dintr-o casuta in
alta. Daca intdmpina dificultati, revino la activitatea anterioara si arata-le cum pot folosi covorasul ca sa calculeze pas cu pas.
La final, roaga-i s& explice cum au ajuns la rdspuns si sa foloseasca ramele ca sa marcheze drumul parcurs pe covoras.
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Calcule submarine

Arunca cuburile cu numere, ca sa obtii un numar de doua cifre. Roaga un copil sa gaseasca numarul pe covoras si sa aseze o
rama peste el. Apoi arunca cubul cu semnele plus si minus. Copiii trebuie s& calculeze Th minte noul numar, in functie de ce
arata cubul. De exemplu, daca numarul incadrat este 42, iar cubul arata ,+10”, copiii trebuie sa afle ce numar obtin daca
adauga 10 la 42. Raspunsul este 52.

Foloseste una dintre ramele pentru adunare si scadere ca sa verifici raspunsul. Asaza numarul de pornire in mijlocul ramei.
Astfel, copiii vad numerele din jurul lui si descopera ca:

» deasupra este numarul cu 10 mai mic;
» dedesubt este numarul cu 10 mai mare;
» Tn stdnga este numarul cu 1 mai mic;

» in dreapta este numarul cu 1 mai mare.

Dupa ce exerseaza de mai multe ori, copiii vor putea sa-si imagineze aceasta schema si vor gasi numerele corecte fara sa
mai numere fiecare casuta.

Cursa pana la 120

Doi jucatori (sau doua echipe) arunca pe rand un cub cu numere, ca sa obtina un numar de doua cifre. Explica-le ca primul
cub aruncat arata cifra zecilor, iar al doilea, cifra unitatilor. Da-le jucatorilor rame de culori diferite, ca sa le puna pe numarul
obtinut. Acesta e punctul de plecare al fiecarui jucator (sau al fiecarei echipe). Apoi jucatorii arunca pe rand unul dintre cuburile
gonflabile si se muta cu atatea casute cate arata cubul. La fiecare tura, jucatorii pot alege sa arunce un cub cu numere sau
cubul cu semnele plus si minus. Atentie! Cubul cu semnele plus si minus poate face cursa mai dificila, pentru ca jucatorii pot fi
nevoiti sa inainteze sau sa se intoarca cu pana la 10 casute. Jocul continua pana cand unul dintre jucatori ajunge la numarul
120. Jucatorii trebuie sa ajunga exact pe 120 ca sa castige.

Pentru o provocare adevarata, poti juca acelasi joc si invers: jucatorii scad si numara inapoi pana la 1!

O harta a adancurilor

Departe de privirile celorlalti copii, roaga un copil sa arunce cele doua cuburi cu numere. Numarul de doua cifre obtinut e
secret! Explica-i copilului care a aruncat cuburile ca el este capitanul si ca trebuie sa-l ghideze pe alt copil (navigatorul) pe
covoras, de la 1 pana la numarul secret. Capitanul da indicatii de tipul ,20 mai mult”, ,1 mai putin” si asa mai departe, numai
cu pasi de 1 si de 10, pana cand navigatorul ajunge la numarul secret. Capitanul poate folosi oricati pasi vrea. Nu exista un
mod corect sau gresit, important e ca navigatorul sa ajungé la numarul secret. Navigatorul lasa cate un jeton pe fiecare numar
pe care trece, ca sa se vada drumul de la inceput pana la sfarsit. Cand drumul e gata, discuta cu copiii pasii pe care i-au facut
ca sa ajunga la destinatie.

Ohoi! Pentru o provocare in plus, reia activitatea, dar de data aceasta pornind de la 120 si mergand inapoi!

Siruri si tipare pe covoras

Roaga copiii sa foloseasca ramele si jetoanele de culori diferite ca s& marcheze anumite siruri de numere pe covoras. lata

cateva idei:

» Numere pare si impare: incadreaza numerele impare cu o culoare si pe cele pare cu alta, pe mai multe randuri sau
coloane.

» Numadrare cu pas mai mare: numara din 5 in 5 si din 10 in 10. Intreab& copiii daca observa ce au in comun cele doua
siruri (numarand din 5 in 5, ajungi si la toate zecile!). Numara apoi din 10 in 10 si din 20 in 20 sau din 4 in 4 si din 8 in 8.
Acopera numerele pe masura ce numeri, cu verde pentru un sir si cu portocaliu pentru celalalt. Vei vedea ca unele numere
fac parte din doua sau mai multe siruri!

» Exercitii dupa acelasi tipar: propune-le copiilor sa rezolve mai multe exercitii de adunare sau scadere care urmeaza
acelasi tipar, de exemplu: 5 + 7 = 12; 25 + 7 = 32; 45 + 7 = 52. Roaga-i sa marcheze cu ramele numerele din exercitii i
rezultatele obtinute. Astfel, vor observa mai usor cum se repeta tiparul si cum se modifica rezultatele.

» Ghiceste regula: alege un sir de numere si marcheaza-I pe covoras folosind jetoanele. Roaga copiii sa observe numerele
marcate si sa descopere regula dupa care au fost alese. Ca jocul sa fie mai interesant, lasa un numar nemarcat in sir si
intreaba-i: ,Ce numar lipseste? Unde trebuie sa asezam urmatorul jeton?”

Atentie

N

Pericol de sufocare
Piese mici. Nu este potrivit pentru copii sub 3 ani.
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